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Lagerhanteringen har samlats i listen Bokkmark & Search
som man normalt ldgger horisontellt under menyn.

-
L

Kommandot anvinds for att skapa en lagerhantering
direkt pa ritningen. Ibland har man en fast lagerstruktur
och da kan det vara bra att kunna ldgga in en delritning
med alla de lager som man snabbt vill kunna sldcka eller
tinda.

Lager/Aktiv/Visa/dolj
LM

Layer [Dialog]

5
— Laper Status

Renarne
OO0 copes ] —I
OO0 DubbCOD add |
OO0 DubbH
OO0 DubbMA Delete |
OO0 Dubbsvr _
CI0I0 ELEYATION J Hide &I |
000 k47
OO0 k.3 S Al |
OO0 koordinater

5 Al
OOO kTL_cu | Freeze 8|
Boxes: Select Hide Freeze Purge Unused | Thaw &l |

Ok I Cancel I Help I

Klicka HK for att fa fram Select Layer, dér du viljer
t ex ELEVATION.

Forsta hornet:
Andra hornet:

Andra hérnet:
SLACKT

Forsta hornet:

Du skapar en rektangel enl. bilden. Darmed bildas de tre
rutorna automatiskt. Niar markoren kommer inom en ruta,
blir den en hand och VK utfor funktionen. Detta fungerar
endast i Fcad32, som har Action-kommandon.

Hela bilden hamnar pa ett eget lager, SLAGERHANT.
Det giller att anpassa proportionerna i forsta rutan efter
de aktuella lagernamnens ldngd. Vill man gora en
delritning med t ex tio lagernamn, kan man forst skapa en
lagom stor rektangel, som man sedan matriskopierar
uppat med ett litet mellanrum i hojdled.

Hiar ar ett exempel over

hur man kan ldgga upp en BRO
lager-ritning da man alltid s = ==
arbetar med egna RlAGQTNALEB
konstruktionerpa andras E{OR M
CAD-filer. HJALP BRO

1. Borja med en tom
ritning 1 Onskad enhet, t
ex meter.

2. Skapa de lager du alltid
vill arbeta med.

3. Kor LM-kommandot
och vilj det lingsta lager-
namnet - prova ut lamplig
rutstorlek. Radera de tre
rutorna.

4. Rita en rektangel pa
lager Standard i lamplig
storlek - se bild - och
repetera den med Matris-kommandot till ritt antal.

5. Koér LM med punktlasning EPT pa samtliga dnskade
lager och anvind hela tiden rutorna som mall.

6. Spara som en delritning i t ex \EGSYM med lampligt
namn och nollpunkt.

HJALP" MARK

KONTUR BrO
B LR WAk
RHIR STOD

Denna ritning kan du nu placera pa vilken annan
arbetsritning som helst - som en delritning. Nér du gor
detta skapas samtidigt alla lager du behover och du kan
hantera dem direkt pa ritningen.

Nir man vill hantera lager i grupper, later man namnen
borja pa samma tecken. Far man ritningar utan denna
uppldggning, kan man litt skapa grupper genom att byta
namn pa lager.

L& L-
Dessa ikoner gor det mojligt att skifta mellan ett styrlager
och en grupp av lager, ddr namnen borjar pa tecknen § X
och £ - paragraf, sol och pund.

Tédnder man styrlagret slicks lagren med exvis § som

forsta tecken och tvirtom - slicker man styrlagret tinds
hela §-gruppen.

AKTIV TANT SLACKT

BAS1-3 - /§

Samma utseende som for foregdende, men med grupp-
tecknet utsatt.
Exempel pa niista sida!
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B Dessa har exakt samma funktion som
E foregaende - med andra fortecken.
LT/LTE

r

Tind alla lager som borjar pa §

Sliick alla lager som borjar pa §

Tind alla lager som borjar pa &

Sliick alla lager som borjar pa X

Tind alla lager som borjar pa £

Sliick alla lager som borjar pa £

I den hir ritningen vill man vixelvis hantera fyra lager
mot ett styrlager, BAS1-3. Med Rename-valet gar det
snabbt att 14gga paragraftecknet fére namnen.

¥ =
— Laver Status T I L:i:j
OO0 seJK_1CoD =]
OO0 sBJE_TH Add |
OO0 sBJE_INR
OO0 $BJK_157M J Delete |
OO0 Bask3 _
OO0 eak_ Hide &l |
OO0 eJk_2C0O0 [o—
OO0 BIK_2H _Showal | I-
D010 BIK_2NR :i'_:i
i F All
OO0 BJK_25YM | _Freezs Al | L el
Boxes: Select Hide Freeze Purge Unused | Thaw Al | L
Ok I Cancel I Help I E
——
L—

>
— Layer Status R
enanme |
OO0 edk 100D -]
OO Bk 1H Add
Rename Layer x|
The laper now ramed: [EJK_1COD
Should be renamed: |§BJK_1 cop
fIE I Cancel I
T Iﬁ\g —
Boxes: Select Hide Freeze Purge Unused | Thaw &l
Ok I Cancel I Help |

Lager Aktiv/Visa/dolj med §-grupp
LT§

e

STYRLAGER for §-£-% [dialog]:

Tryck HK for att lagerdialogen och klicka pa det namn du
vill ha - OK

Forsta hornet:

Andra hornet:

Resultatet av dina tva diagonalpunkter blir sa hér:

SLACKT

BAS1-3 /8

Ett klick i SLACKT-rutan kommer att tinda alla med
paragraftecken forst och slicka BAS1-3-lagret. TANT-
rutan ger omvént resultat.

Dessa ikoner tinder eller sldcker alla
lager som borjar pa angivna tecken.

START-TECKEN FOR LAGER:
Skriv t ex S<Enter> eller bkj<Enter> och du far omedel-
bar respons!

Foljande bada ikoner har betydelse endast for dem
som har applikationen PXY3. De anvinds for att
hantera speciella importfiler. Se PXY-manualen!

LAGER [

Jir

CODES MUMEERS ELEWVATION SYMBOLS -
om dessa lager IMTE finns eller &r
tormma - walj MEJ, Annars 14!

=

Vid import av vissa filer skapas lagren CODES, NUM-
BERS, ELEVATION och SYMBOLS.

For att det skall bli enkelt att importera och spara olika
filer till samma ritning flyttar kommandot alla data fran
den aktuella importfilen till nya lager som alla borjar med
det stamord du anger. Svarar du TOPP6 pa

Stamord:

skapas lager TOPP6SYM, TOPP6COD, TOPP6NR och
TOPP6H som dédrmed fylls med aktuella data.

OBS! Om du svarar JA i ovanstdende dialogruta utan att
ha dessa lager, far du massor av felmeddelanden!

E Byt till lager QSYMx QCODx QNRx QHx

Ange SLUTord for nya lager:
till lagren QSYMTP6, QCODTP6, QNRTP6 och QHTP6

Byt till lager
Xsym Xcod

Xnr Xh Mej

Skriver du TP6 hir kommer data att overforas



