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PXY3-applikationen har utvecklats under flera ar i
samarbete mellan Peter Olsson pa PK-data, John
Backman, som numera arbetar pa PEAB och Cad
One Sweden AB.

Med FastCAD32 som grund har det varit mgjligt att
mycket snabbt utarbeta nya funktioner allt eftersom
behov har uppstatt. Detta innebar att uppgraderingar
har kommit med ytterst korta tidsperioder - ibland
flera ganger per dag. Och - det finns ingen anledning
att tro pa en andring i detta férhallande - med tanke
pa de pahittiga personer som &r inblandade.

For den som skall skriva en manual ger detta
problem. Den blir aldrig fardig och detta hafte ger
heller knappast svar pa alla fragor som kan uppsta.
Déaremot bér den vara en god hjalp for att orientera
sig i en snarskog av kommandon och funktioner.

[alf

Forkortningar:

CR - KommandoRaden
VK - Vanster musKnapp
HK - Hoger musKnapp

Applikationen styrs av DLL-filer och macron. For att
alla funktioner som ndmns i manualen skall fungera
fordras dessa XP-moduler:

M PXY3.DLL
Huvudmodul med alla PXY-LIN- och
KDB-kommandon

M DYN32FCW.DLL
M OPTI32FW.DLL
M AREA.DLL

M CUT32FS.DLL

M TEXT32FW.DLL

OBS! Eftersom flera kommandon har
samma metodik blir det atskilliga
upprepningar i genomgangen.

Endast XP PXY3 har kommenterats
fullstandigt. For évriga moduler har endast
vissa anvandbara delar tagits upp.
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Applikationen PXY-LIN

har skapats for att underlatta kommunikationen
mellan CAD-system och totalinstrument som arbetar
med GEO- eller Kordab-filer. Med FastCAD32 som
grund har det varit mojligt att skapa smarta
funktioner fér import, export och databearbetning -
allt enligt 6nskan fran dem som arbetar pa faltet.

De kommandon som ingar i applikationen kan
hamtas antingen fran nerdragsmenyer eller fran
ikoner.

| denna kortmanual behandlas kommandona i den
ordning de kommer i menyerna - med boérjan i
specialmenyn SBG/KDB.

lkonerna ar samlade i listerna KORDAB och PXY -
vissa kommandon finns ocksé i EDITlisten. For att
du latt skall se i vilken list du hittar en viss ikon, finns
forkortningarna Kordab, Pxy och Edit utsatta.

Meny SBG/KDB

De tre forsta valen

F.onfigurera lager ir avsedda for

Wl texthioid installningar och
.-'-‘mdrg _te;-:tvinkel galler for for
INSTALLMIMGAR samt”ga andra
Importera LineT yper funktioner.

Redigera SCRIFT -hl [KDBL] —
Owerfgr OF-varden till SCR-fl =

PXY Options x|
— Puointg —Lines———
v Mumber ¥ Mumber
¥ Symbal ¥ Sumbal
W Code ¥ Code
¥ Elewation ¥ Elewation
W Sicale with text height ok,

ik

Dizplace text: |EI.EIEIEI
Chain zelect dist; il:l_EIEEI

Digtance between slant” lines

Cancel

1.500

Lenath of zhart “slant' lines
in = of total distance

40.000

Lk

Andra farg pa kedja

Andra Farg-varaninan i kedia Konfigurera lager :

Sammanfoga kedjedelar K/P
Viza paliktning Fyra nya lager
Omreandla limer till polygon [CUT] tillférs ritnin gen

Winkel mellan bed linjer
B &ge mellan linjer

$PXY, $SBG, $KDB
och $STANDARD.
Dessa kan sedan

Piy *| anvandas for olika
SBG *1 andamal vid
KDE * | inlasning av punkt-
P &S ektion k1 filer.

Vilj Texthojd: K/IP

Texthdjd [visa med 2 punkter]:

TH | Har kan du skriva in 6nskad texthéjd. Ibland
vet man inte skalan direkt utan vill visa med

tva punkter hur hég texten bér vara - detta far man

med HK.

Punkt 1 (Avbryt - default):

Punkt 2:

Med HK vid Punkt 1 far man tidigare installning.

Andra textvinkel: K/P
™

Du véljer texter med FastCADs vanliga
INSTALLNINGAR: (PXYoptions) E/P
E Denna dialogruta galler i forsta hand for

metoder och kan sedan bestdmma vinkel.
PXY- och LIN-filer, men aven nar det galler
att skapa en KDB-fil fran en kedja av linjer
och bagar.

Du kan du ange villkoren fér hur punkter och linjer
skall behandlas med avseende pa& nummer,
symboler koder och elevation.

Du kan lata punktval folja textstorlek och bestdmma
tolerans for om en kedja med exvis bagar och linjer
verkligen skall hdnga samman.

For funktionen SLANTER kan du bestamma avstand
mellan langa slantlinjer och langden for korta linjer
uttryckt i procent.

LS Importera LINJE-typer E
= =f Ritningar som man konverterar fran andra

CAD har ofta inte Fcads linjetyper
definierade. Denna funktion I6ser problemet.

Redigera SCRIPT-fil (KDBL): K/P

En SCR-fil kan anvandas for att lagra olika
variabler i form av punktangivelser,
textstrangar eller siffervarden.

Som originalfil anvdnds KDBL.SCR som har férslag
till OFFSET - variablerna of1 till of4 (se nedan) och
punkter. Kommandot kallar fram originalfilen med en
paminnelse om inmatningsordning. Man redigerar
den i enlighet med aktuell ritning och sparar den
sedan med [Ritningsnamn].SCR.

Overfor OFFSET-varden: K/IP
Ny funktion for att enkelt handskas med de
0 offset-varden som behovs for att man skall

kunna plocka punkter fran en 2D-ritning.
Se beskrivning i slutet av manualen!

SCR

Andra firg pa en kedja: E
Ibland vill man &andra farg pa en kedja for att
lattare kunna behandla den vidare med

vanliga urvalsmetoder.
Select entities (0 picked)
Aven om det bara ar en enda kedja som skall
behandlas - lagg ett fonster som tacker hela kedjan.
Man behoéver inte bry sig om allt annat som utvalt,
det viktiga ar sjalva kedjan.
Pick first entity:
Klicka VK i bdrjan av en kedja
Set direction:
Visa riktningen genom att klicka pa ett objekt langre
bort i kedjan
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New color [dialog]:

Trycker du HK har kan du valja bland 256 farger.
Annars kan du med VK valja i farglisten eller skriva in

ett nummer.

Andra farg-varannan i kedja: E-list
E Kommandot anvands for att man skall kunna

se hur en kedja ar uppdelad i enskilda

enteiteter. Det fungerar likadant som
foregaende kedje-kommandon; man valjer objekt,
En
samman-hangande kedja andrar farg sa att
varannan entitet byter farg till narmast hogre
fargnummer - en helt grén (#1) kedja blir réd-grén -

anger start/forsta objekt och visar riktning.

rod=#2.
Sammanfoga kedjedelar: E-list

Detta kommando kan man anvdnda om man
vill sla samman ett otal korta linjer i samma
riktning till en enda linje. Samma teknik som i

foregaende kommando anvands:

1.Valj objekt 2.Klicka VK i borjan pa kedjan 3. Klicka

VK langre in i kedjan.

Efter REDRAW kan man se att strdckan nu bestar

av en enda linje.
Visa PALriktning:

Kommandot visar med tva linjer riktningen fran en
pales avskarningspunkt. Du kan bestamma lijelangd

eller anvanda AUTO. Dessa prompter visas:

METOD:VK=bestdm ldngd-HK=AUTO:
Bestam langd:

Vélj avskérningscirkel:

Vélj inmaétt cirkel:

funktionen - se under Meny CUT!

parallella LINJER. OBS! Endast pa linjer!
Skapa bage mellan linjer: E

skriva in radien eller visa med tva punkter.
UNDERMENY > PXY

OFFSET for Py -impart /export
OFFSET MOLL

METOD att plocka £-koord
Skapashantera Pl

Addera B - aktuellt lager
Yiza Per-fil

Importera Fv-il

Area mellan bed P -filer
Pallangd fran bva Py filer
Palfil - GEO-farmat

Jamfora punktvarde i lokalwy
Byt till lages #aym =ood Hhr b

Skapa kontrallvy 1 FE

Radera markeringar
Ta bort genaste P-koord

Omvandila linjer till POLYGON: E
I_'l' |Kommandot hér samman med CUT-
Vinkel mellan tva linjer: K
Tl Ger direkt vinkelmatt mellan tva icke

Anvands for att rita en bage med valfri radie
QR mellan andpunkterna pa tva linjer. Du kan

4 OFFSET for PXY-
FT—.F import och export: P

anvands foér de fall da nollpunkten ligger sa
langt borta, att det blir problem med noggrannheten.
Kommandot paverkar alla funktioner vid hantering av
filer i Kordab/PXY-systemet - bade vid import och
export.
Kommandot fragar efter offset i X, Y och Z samt efter
ett gradtal for en vridning av koordinatsystemet.
Aven decimaltal tillats numera. Eftersom andringar
paverkar all hantering av filer, ar det viktigt att saker
som inte anvands star som 0 - noll. Ld&s mer om

denna funktion i exemplen!

OFFSET Noll
ar ett snabbkommando som via macro KDBO direkt
stiller alla vérden till noll.

Skapa/hantera PXY-fil: P
| filhanteraren kan du valja en befintlig fil eller

skriva in ett nytt namn. Om du valjer en

gammal fil far du frdgan om du vill ersatta den.
Svarar du JA kommer ytterligare ett val:
Append - Nej - Avbryt. Valjer du Append fortsatter
du med nya punkter i den valda filen, Nej gor att du
far borja fran borjan.
F_ Metod att hamta Z-koordinat: P

L kallar fram en dialogruta, dar du kan valja

Iqi"_ hur Z_koordinater skall hédmtas i t ex
sidovyer pa en 2D-ritning.

Yalj metod att plocka Z-koordinat

- Metad far att ange £-koordinat

™ Ange wirde eller plocka test pa ritningen

% ipge wirde eller plocka purkt i zidowy

— Origa far sidosy {

Peka |

Origa for sidowy [pa ritningen):
5310.589m,8552.893m

Pluzhaid for arigo
[riarmalt O; ||:|-|:":":I

st | ok |

Beroende pa ditt val i denna dialogruta, far du olika
meddelanden nar du skapar en PXY-fil vid sattet att
hantera Z-koordinater.

Med o6vre valet far du skriva in eller plocka redan
skriven text, med det undre kan du i stallet direkt
bestamma en nollpunkt for sidovyn - ev. med en
plushéjd. Nar du sedan skapar en PXY-fil far du
Z-koordinaten i sidovyn direkt med VK - den
motsvarar nu 2D-ritningens Y-koordinat.

Se exempel i slutet av haftet!
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Addera PXY-koordinater- aktuellt lager P
Har gors vissa instéllningar - tre decimaler

galler och Attach aktiveras for att det skall bli
enkelt att 1asa till olika objekts &ndpunkter. Det &ar
viktigt att man tidigare har stallt in AttachMode i
Spec > Val till enbart ENDpoint.

Kommandot boérjar med (under férutsattning att du
valt filnamn tidigare)

Bérja pa nummer [1001]

Skriv ett nummer (adven 1.01 eller 200.001) eller tryck
HK for att godkanna forslaget

Varje gang man startar far man numret inom [ ] med
HK

Pick point:

Nu har du ett sikte i harkorset och det ar ENDpoint
som galler. Klicka pa en linje i narheten av t ex en
TB-ring. Nu ser du en gummibandsmarkor fran den
punkt som macrot anser att du har valt och

Place text (back):
Ar detta ratt trycker du VK och ser positionssiffran
vid linjen. Dra alltid uppat i nagon vinkel. Om du
anser att punkten ar fel och trycker HK far du boérja
om pa Pick point:

Efter godkdnnande kommer
(med val 1 i foregaende)

Z-value (pick)[skip]:

dar du antingen skriver ett Z-varde <enter> eller
klickar pa ett Z-varde (vansterklicka med fyrkanten
pa textens nedre del. Du kan ocksa lamna blankt
genom att trycka HK - skip.

Har du i stallet valt metod 2 blir prompten

Z-vérde (vélj ut sidovy)[hoppa éver]

och du kan f& Z genom att klicka VK i den sidovy du
anvant for nollpunkt i féregaende.

Comment (skip):

Efter en ev. kommentar kan du fortsatta med nasta
matpunkt, som automatiskt far ett nytt
positionsnummer. Du kan fortsatta att valja punkter
och nar du ar klar trycker du HK vid

Pick point:

OBS!

Om PXY skall kunna ldsa av Z-koordinater direkt
fran ritningen, maste siffrorna vara ren text och
inte en blandning av symboler och textattibut.

Har du senaste ver. av Text32 finns dar kommandot
ATTRIB2TXT, som gér om attribut till text.
Explodera forst More > Entity Type > Symbol
References och darefter More > Entity Type >
2DText Attribut. Kolla alltid via LIST vilka entiteter du
hanterar innan du andrar - om du tar EXPLODE en
gang for mycket ar det inte sakert att du lyckas.

Alla markeringar laggs ju pa ett sarskilt lager, $PXY,
som redan ar definierat i Konfigurera lager. Efter
genomford métning kan lagret raderas och tas bort
med Purge... i lagermenyn eller man kan anvanda
kommandot Revert (Aterstall). Man kan zooma
obehindrat medan inlasning av punkter pagar.

el Visa PXY-fil : P
" Detta kommando kallar fram en bla textruta

pa skdrmen, dar man kan kontrollera de

punkter/linjer som lagrats. Om t ex ingen fil
har startats kommer man till filhanteraren foér
respektive typ av filer. En vald fil finns kvar tills man
stéanger Fcad eller valjer en ny!

Importera PXY-fil: P
Import sker efter de val du har gjort i

INSTALLNINGAR Om du t ex har markerat
symboler och dessa finns angivna i importfilen,
maste den aktuella ritningen innehalla de
symboler som anges.

Om du vill ha en helt ny ritning, valjer du forst i Arkiv
> Template > PXY.FCT och darefter Arkiv > Ny
ritning.

Om du vill importera till en befintlig ritning, maste du
forst infoga PXY-symbolerna. Du goér det med
Infoga > Infoga delritning > PXY.FCT.

Placera pa 0,0, skala 1, rotering 0. Kontrollera garna
att symbolerna har éverforts genom

Infoga > Lista SymDef.

Kommandot Importera... tar dig till filhanteraren dar
du valjer respektive filtyp. Om du inte ser nagot efter
en import, skall du ta ZOOMEXT for att zooma in pa
vasentligheter.

Area mellan tva PXY-filer: P
ar ett kommando som anvander tva PXY-filer

(eller tva KDB-filer i .242-format) for att
berakna arean mellan de begransningslinjer som
definieras av filerna. Det kan t ex galla arean av
slanten mellan vagkant och dikesbotten som man
har far direkt tack vare att man i bada typerna av filer
kan anvanda Z-koordinaten som registrerats vid
inmatningen.

Arean beraknas genom att utrymmest mellan
linjerna delas i trianglar, vars yta kan beraknas.
Resultatet paverkas av punktval - om trianglarna blir
mycket langsmala minskar noggrannheten.

Trianglarna skapas pa tillkommande lager
$TRIANGEL i aktuell farg och resultatet kan placeras
fritt som text pa ritningen.

Pallage fran tva .PXY-filer: P

anvands for att berdkna pallage med hjalp av
tva PXY/KDB-filer och presentera resultatet i
form av en TXT-fil som i kolumner anger Y,

X, Riktning och Lutning. Textfilen har ett format som

latt kan anvandas for inklistring i valfritt
kalkylprogram.
Vid berakningen skapas ett lokalt AB-

koordinatsystem med hjalp av KDBOFFSET och

ABORIGIN. ABPOLE fragar sedan efter X, Y, Z och

tva PXY eller .243-filer.Se utforligt exempel i slutet av
manualen.

Palfil - GEO-format

Detta ar en variant pa féregaende - med en

annan metod att lagra matpunkter. Se
exempel i slutet av manualen.



Copyright Cad One Sweden AB

DXY3 - en applilmfion {69 FasiCADf}Q

p—1 Jdmfora punktvarden i lokal vy :P
Kommandot fragar efter
_ . . . e
* projektion - samma dialogruta som for
lokala vyer

* vilka objekt som "narmaste punkt” skall lasa till

*

insattningspunkt foér att ange “nollpunkt” pa
ritningen

* namn pa utmatningsfil (.TXT)
* fil med indata

For varje punkt beraknas differensen i X- och Y-led.
For att man skall fa en visuell bekraftelse pa
berakningarna, ritas bade “ndrmaste punkt’ och
importpunkt upp. UNDO tar bor dem fran ritningen.
Textfilen som skapas kan enkelt importeras och
laggas till ritningen - TEXT fran fil.

Byt till lager Xsym Xcod Xnr Xh

Vid import av olika filer skapas lagren
CODES, NUMBERS, ELEVATION och
SYMBOLS.
For att det skall bli enkelt att importera och spara
olika filer till samma ritning flyttar kommandot alla
data fran den aktuella importfilen till nya lager som
alla borjar med det stamord du anger. Svarar du
TOPP6 pa Stamord:

skapas lager TOPP6SYM, TOPP6COD, TOPP6NR
och TOPP6H som darmed fylls med aktuella data

Ett macro raderar allt som finns pa lager $XXX,
atergar till tidigare valmetod och gor lager
$STANDARD aktivt.

Ta bort senaste PXY-(LIN-/KDB-AB-) koordinat:

For varje gang du ger detta kommando raderas den
sista raden i filen.

UNDERMENY > SBG

Skapa Kontrollvy - se sid 8

Radera markeringar:

Skapashantera LIF-fil Agi$<?ner finns
Addera LIM-aktuellt lager : -listen
Yiza LIM-fl

Slkapa LIM-fil av kedja
Irmportera LIM-Al

R adera markeringar
T a bort senazte LIN-koord

Skapa/hantera LIN-fil:
| filhanteraren kan du valja en befintlig fil eller
skriva in ett nytt namn. Om du valjer en

gammal fil far du fragan om du vill ersatta
den. Svarar du JA kommer ytterligare ett val:
Append - Nej - Avbryt.
Valjer du Append fortsatter du med nya punkter i
den valda filen, Nej gor att du far boérja fran boérjan.

fessss) Addera LIN-koordinater - aktuellt lager

+ Innan du bodrjar maste du ha valt lamplig
texthdjd. Om du inte bestamt filnamn

tidigare, far du forst samma fragor som under

foregadende kommando.

Sedan anropas olika macron, som gor vissa

instaliningar - ger tre decimaler och aktiverar Attach

for att det skall bli enkelt att lasa till olika objekts

andpunkter.

Det ar viktigt att man tidigare har stéllt in

AttachMode i Spec/Val till enbart ENDpoint.

Kommandot bérjar med (under férutsattning att du
valt filnamn tidigare)

Pick point:

Nu har du ett sikte i harkorset och det &r ENDpoint
som galler. Klicka pa en linje i narheten av dess
andpunkt. Nu ser du en gummibandsmarkér fran
den punkt som macrot anser att du har valt och

Place text (back):
Ar detta ratt trycker du VK och ser positionssiffran
vid linjen. Dra alltid uppat i nagon vinkel. Om du
anser att punkten ar fel och trycker HK far du bérja
om pa Pick point:

Efter godkdnnande kommer

Pick point [arc]:

Du kan fortsatta att valja linjer - eller om du kommer
till en bage - trycka HK. Da far du prompten

Pick arc:

och markéren blir en liten fyrkant. Klicka pa bagen!
Om den inte ansluter till senaste punkt far du en
varning

FastCAD

O

The arc iz hot chained with the last pnint
Continite anyway?

som du tar stallning till. P& "Ja" far du

Place text [back]:

och en radiemarkering som du kan dra till 6nskad
plats.

Alla markeringar laggs pa aktuellt lager. Darfor kan
det vara lampligt att definiera ett som bara skall
innehalla resultatet.

Man kan zooma obehindrat medan inlasning av
punkter pagar.

p— \/isa LIN-fil :
Detta kommando kallar fram en bla textruta
e’ | P& skédrmen, dar man kan kontrollera de
punkter/linjer som lagrats. Om t ex ingen fil
har startats kommer man till filhanteraren for

respektive typ av filer. En vald fil finns kvar tills man
stanger Fcad eller valjer en ny!
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Skapa LIN-fil av kedja:
E | INSTALLNINGAR finns ocksa den tolerans
som galler for hur bagar och linjer
passar ihop. Du boér ocksa stalla textstorlek
och markera rutan for Scale with
textheight.
Om ingen LIN-fil ar aktuell far du forst bestdmma en
sadan via filhanteraren och - om det ar en tidigare fil
- avgora om du vill lagga till eller borja om (se under
Skapa/hantera LIN...).
Kommandot fragar sedan efter en kedja - du kan
valja med Each - bagar och linjer som verkar ansluta
punkt till punkt. Kedjan far INTE innehalla PATHSs -
ra bagar och linjer. Om det finns exvis PATHs -
valj Edit>Explodera>More>Entity Type> Path. Nar du
valt fardigt:

Pick first entity:
Klicka dar du vill bérja. Du kan anvanda ON -F9 for
att sakert lasa exakt till linjen.

Set direction:

Visa med en punkt (ta helst F9!) riktningen at vilket
hall kedjan startar. Kedjan markeras med cirklar i
alla brytpunkter samtidigt som filen xxxx.LIN skapas.
Detta galler under férutsattning att END to END-felet
for entiteter i kedjan ar < det varde i enheter du
angett i toleransrutan (Instaliningar). Du kan andra
efter behag (inom vissa granser dock!)

Markeringarna skapas pa aktuellt lager.
Importera LIN-fil:

Import sker efter de val du har gjort i
INSTALLNINGAR. Om du t ex har markerat
symboler och dessa finns angivna i
importfilen, maste den aktuella ritningen innehalla
de symboler som anges.
Om du vill ha en helt ny ritning, valjer du forst i
Arkiv > Template > PXY.FCT och darefter
Arkiv > Ny ritning.
Om du vill importera till en befintlig ritning, maste du
forst infoga PXY-symbolerna. Du goér det med
Infoga > Infoga delritning > PXY.FCT. Placera pa
0,0, skala 1, rotering 0. Kontrollera garna att
symbolerna har dverférts genom
Infoga > Lista SymDef.
Kommandot Importera... tar dig till filhanteraren dar
du valjer respektive filtyp. Om du inte ser nagot efter
en import, skall du ta ZOOMEXT for att zooma in pa
vasentligheter.

Radera markeringar:

Ett macro raderar allt som finns pa lager $XXX,
atergar till tidigare valmetod och gor lager
$STANDARD aktivt.

Ta bort senaste LIN-koordinat:
For varje gang du ger detta kommando raderas den
sista raden i filen.

Undermeny KDB

kDB offzet far import-export 'fol\r: 'I,]as i ikoner
EDEaoffzet WOLL KORDAB-
Skapalhartera KDE-Fl listen

Addera KDB-aktuellt lager
BAddera KDE-linjer, aktuellt lager
Yiza KDE-fil

Skapa kKDEBE-fil av kedja
Irpartera EDE -l

drea mellan tva KDE-filer

FLATT &rea mellan tva KD E-filer
Pallangd fran twa KDEfiler

R adera markeringar
T a bort zenaste EDB-koord

Jamfora punktvarde i lokalwy
Byt till lager #zym #ocod #nr #h

Skapa lokal W

KDBoffset for import och export

anvands for de fall da nollpunkten ligger sa

langt borta, att det blir problem med
noggrannheten. Kommandot paverkar alla funktioner
vid hantering av filer i Kordab/PXY-systemet - bade

vid import och export.

Kommandot fragar efter offset i X, Y och Z samt efter
ett gradtal fér en vridning av koordinatsystemet.
Aven decimaltal tillats numera. Eftersom andringar
paverkar all hantering av filer, ar det viktigt att saker
som inte anvands star som 0 - noll. Se ocks&
Overfor Offset-varden och Script-filer.

S KDBoffset Noll
. ar ett snabbkommando som via macro KDBO

direkt staller alla varden till noll.

Skapa/hantera KDB-fil
| filhanteraren kan du vélja en befintlig fil eller

skriva in ett nytt namn. Om du véljer en
gammal fil far du frdigan om du vill ersatta den.
Svarar du JA kommer ytterligare ett val:
Append - Nej - Avbryt. Valjer du Append fortsatter
du med nya punkter i den valda filen, Nej goér att du
far borja fran borjan.

— Acddera KDB-koordinater aktuellt lager

Har anropas olika macron, som goér vissa
installningar - ger tre decimaler och aktiverar
Attach for att det skall bli enkelt att lasa fill

olika objekts andpunkter.

Det ar viktigt att man tidigare har stéllt in

AttachMode i Spec > Val till enbart ENDpoint.

Under forutsattning att du valt filnamn tidigare bérjar
kommandot med

Bérja pa nummer (1001)
Skriv ett nummer (aven 1.01 eller 200.001) eller tryck
HK.
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Varje gang man startar far man numret inom () med
HK

Pick point:

Nu har du ett sikte i harkorset och det ar ENDpoint
som galler. Klicka pa en linje i narheten av t ex en
TB-ring. Nu ser du en gummibandsmarkér fran den
punkt som macrot anser att du har valt och

Place text (back):
Ar detta ratt trycker du VK och ser positionssiffran
vid linjen. Dra alltid uppat i nagon vinkel. Om du
anser att punkten ar fel och trycker HK far du bérja
om pa Pick point:

Efter godkannande kommer

Z-value (pick)[skip]:

dar du antingen skriver ett Z-varde <enter> eller
klickar pa ett Z-varde (vansterklicka med fyrkanten
pa textens nedre del. Du kan ocksa lamna blankt
genom att trycka HK - sKkip.

Comment (skip):

Efter en ev. kommentar kan du fortsatta med nasta
matpunkt, som automatiskt far ett nytt
positionsnummer. Du kan fortsatta att valja punkter
och nar du ar klar trycker du HK vid

Pick point:

OBS!

Om programmet skall kunna ldasa av Z-koordinater
direkt fran ritningen , maste siffrorna vara ren text
och inte en blandning av symboler och textattibut.
Har du senaste ver. av Text32 finns dar kommandot
ATTRIB2TXT, som gor om attribut till text.
Explodera forst More > Entity Type > Symbol
References och darefter More > Entity Type >
2DText Attribut. Kolla alltid via LIST vilka entiteter du
hanterar innan du andrar - om du tar EXPLODE en
gang for mycket ar det inte sakert att du lyckas.

Alla markeringar laggs aktuellt lager. Darfor kan det
vara lampligt att definiera ett som bara skall
innehélla resultatet. Man kan zooma obehindrat

medan inldsning av punkter pagar.

Addera KDB-linjer - aktuellt lager K
==l FOr varje ny linje i en Kordab Line List File far
du forst fragor om Line number, Line code
och Point code. Inom hakparentes [...] ser du férval
och kan valja detta med HK.

= Visa KDB-fil :
@‘ Detta kommando kallar fram en bla textruta
pa skdrmen, dar man kan kontrollera de
punkter/linjer som lagrats. Om t ex ingen fil har
startats kommer man till filhanteraren for respektive
typ av filer. En vald fil finns kvar tills man stanger

Fcad eller valjer en ny!
| INSTALLNINGAR finns den tolerans som

galler for hur bagar och linjer passar

ihop. Du bor ocksa stalla textstorlek och
markera rutan for Scale with textheight. [i]m

Skapa KDB-fil av kedja:

Om ingen KDB-fil ar aktuell far du forst bestamma en
sadan via filhanteraren och - om det ar en tidigare fil
- avgora om du vill lagga till eller bérja om (se under
Skapa/hantera KDB...).

Kommandot frdgar sedan efter en kedja - du kan
valja med Each - bagar och linjer som verkar ansluta
punkt till punkt. Kedjan far INTE innehalla PATHSs -
bara bagar och linjer. Om det finns exvis PATHSs -
valj Edit>Explodera>More>Entity Type> Path. Nar du
valt fardigt:

Pick first entity:
Klicka dar du vill bérja. Anvand helst ON -F9 for att
sakert lasa exakt till linjen.

Set direction:

Visa med en punkt (ta helst F9!) riktningen at vilket
hall kedjan startar. Kedjan markeras med cirklar i
alla brytpunkter samtidigt som filen xxxx.LIN skapas.
Detta galler under foérutsattning att END to END-felet
for entiteter i kedjan ar < det varde i enheter du
angett i toleransrutan. Du kan andra efter behag
(inom vissa granser dock!)

Markeringarna skapas pa aktuellt lager.

Importera KDB-fil:
Import sker efter de val du har gjort i mm
INSTALLNINGAR.

Om du t ex har markerat symboler och dessa
finns angivna i importfilen, maste den aktuella
ritningen innehalla de symboler som anges. Om
du vill ha en helt ny ritning, valjer du forst i
Arkiv > Template > PXY.FCT och darefter
Arkiv > Ny ritning.

Om du vill importera till en befintlig ritning, maste du
forst infoga PXY-symbolerna. Du goér det med
Infoga > Infoga delritning > PXY.FCT. Placera pa
0,0, skala 1, rotering 0. Kontrollera garna att
symbolerna har éverférts genom

Infoga > Lista SymDef.

Kommandot Importera... tar dig till filhanteraren dar
du valjer respektive filtyp. Om du inte ser nagot efter
en import, skall du ta ZOOMEXT f6r att zooma in pa
vasentligheter.

Area mellan tva KDB-filer

ar ett kommando som anvander tva PXY-filer

eller tva KDB-filer i .242-format for att

berdkna arean mellan de begransningslinjer
som definieras av filerna. Det kan t ex galla arean av
slanten mellan vagkant och dikesbotten som man
har far direkt tack vare att man i bada typerna av filer
kan anvanda Z-koordinaten som registrerats vid
inmatningen.

Arean beraknas genom att utrymmest mellan
linjerna delas i trianglar, vars yta kan berdknas.
Resultatet paverkas av punktval - om trianglarna blir
mycket langsmala minskar noggrannheten.

Trianglarna skapas pa tillkommande lager
$TRIANGEL i aktuell farg och resultatet kan placeras
fritt som text pa ritningen.
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i .242-format for att berdkna arean mellan de
begransningslinjer som definieras av filerna
utan hansyn till lutningen - Z-koordinaten.

PLATT area mellan tva KDB-filer
ar ett kommando som anvander tva KDB-filer

Kommandot kan anvandas som komplement till
AREA i Info-menyn.

Pallingd mellan tva KDB-filer
anvands for att berdkna pallangd med hjalp
av tva KDB-filer och presentera resultatet i

form av en TXT-fil som i kolumner anger Y,
X, Riktning och Lutning. Textfilen har ett format som

latt kan anvandas for inklistring i valfritt
kalkylprogram.
Vid berakningen skapas ett lokalt AB-

koordinatsystem med hjalp av KDBOFFSET och
ABORIGIN. Kommandot fragar sedan efter X, Y, Z
och tva .243-filer.

Radera markeringar:

Ett macro raderar allt som finns pa lager $XXX,
atergar till tidigare valmetod och gor lager
$STANDARD aktivt.

Ta bort senaste KDB-eller AB-koordinat:

For varje gang du ger detta kommando raderas den
sista raden i filen.

el Jamfora punktvarden i lokal vy
Eﬁ Kommandot fragar efter

* projektion - samma dialogruta som for
lokala vyer

* vilka objekt som "narmaste punkt” skall lasa ftill

*

insattningspunkt fér att ange “nollpunkt” pa
ritningen

* namn pa utmatningsfil (.TXT)
* fil med indata

For varje punkt beraknas differensen i X- och Y-led.
For att man skall fa en visuell bekraftelse pa
beradkningarna, ritas bade “narmaste punkt” och
importpunkt upp. UNDO tar bor dem fran ritningen.
Textfilen som skapas kan enkelt importeras och
laggas till ritningen - TEXT fran fil.

Byt till lager Xsym Xcod Xnr Xh

Vid import av olika filer skapas lagren

CODES, NUMBERS, ELEVATION och
SYMBOLS.
For att det skall bli enkelt att importera och spara
olika filer till samma ritning flyttar kommandot alla
data fran den aktuella importfilen till nya lager som
alla bérjar med det stamord du anger. Svarar du
TOPP6 pa Stamord:

skapas lager TOPP6SYM, TOPP6COD, TOPP6NR
och TOPP6H som darmed fylls med aktuella data

Skapa kontrollvy- Peters kommentarer:

Kommandot fragar efter en insattningspunkt i

ritningen och visar sedan en dialogbox dar
man kan valja vilken vy man vill visa. Valet “Top” ger
samma resultat som import (kommentarerna inom
parantes ar ett forsok att ange vilka koordinater som
visas pa vilka axlar, vet dock inte om det blev ratt).

Sedan efterfragas en KDB-fil och punkterna ritas
upp.

Valet “Difference” ger en graf dver avstand mellan
teoretiskt borvarde och det verkliga vardet. Aven har
efterfragas en insattningspunkt och sedan tva KDB-
filer. En med teoretiska varden och en med inmatta
varden. Om punkterna ligger langt ifran varandra sa
kommer grafen att hamna hogt upp. For test kan
man kéra med den bifogade real_pos.243 och testa
mot LF10130.243. Den innehaller dock bara 4
punkter. Grafen kompletterars sedan lampligtvis
manuellt med linjer vid kritiska varden (tillaten
avvikelse) och lite skalvarden.

For att testa KDBLVIEW pa ritningen LF1PLAN kors
féljande kommandon:

KDBOFFSET 155040.667 7026489.367 21.525
38.8388

KDBLVIEW (vdlj top) -11.005,17.165 (valj filen
LF10130.243)

KDBLVIEW (valj back) -11.006,7.602 (valj filen
LF10130.243)

KDBOFFSET 155040.667 7026489.367 21.284
38.8388

KDBLVIEW (vélj front) -4.599,7.364
LF10130.243)

KDBLVIEW
LF10130.243)

Notera att Z-nivan skiljer mellan de olika och man
maste alltsd ge en ny KDBOFFSET.

Undermeny Niva/Sektion
——
Laz in 30 fran Py RDE

Rita triangulering

Rita punkimarkering

Rita pt-markering med Z och anm.

(valj filen

(valj front) 0,21.284 (valj filen

Inga ikoner finns
f n till dessa
kommandon

Rita hojdkurva LINJER

Rita hajdkura PATH

Rita hojdk. AUTO

Rita LIMJE-hoidk. med interwall
Rita PATH-hojdk. med interwall

Sekhon-med brtlinjer
Sektion enbart

Sekhon AUTOnt
| —————————————————————————————— |

Las in 3D fran PXY- eller KDB-filer
Kommandot laser in de 3-D koordinater som finns i
olika typer av PXY- eller KDB-filer
(Tangentbordskommandot CRREAD - laser in en
3D-koordinat i taget - se exempel!)
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Hoéjdkurvor med 10 cm avstand

Har ar ett exempel - om du startar fran scratch:
1. Borja med en tom ritning stalld i enheten Meter.

2. Kér HOJDM3.SCR Detta ar en scriptfii med
3D-koordinater, som kan ldsas in i Fcad32 med
kommandot CRREAD. CRREAD fragar efter en
X/Y/Z-koordinat i taget - darfor ar det bast att samla
dem i en SCRHil.

3. Meny >NivaSektion> Rita triangulering
(CRDRAW)

4. ZEXT

5. Meny> Rita hojdk. med intervall (QHOJ)

13 -lagsta niva -detta bér man ha tagit reda pa innan!
21 - hogsta niva

0.25 - intervallet mellan de uppritade kurvorna (eller
0.1 om du verkligen vill se konst!)

Nu kan du prova sektionering enl manualen - skapar
du héjdkurvor med PATH kan du férandra dem till
Splines (EDIT > Parabolic)

Rita triangulering (CRDRAW)

- ritar upp triangulering pa eget lager utifran inlasta
3D-koordinater.

Kommandot kan utnyttjas i scr-filer pa samma satt
som exvis CRDRAWP

Rita héjdkurva med LINJER (CRLEVEL)
- ritar hojdkurvorna pa énskad niva med LINES

Rita hojdkurva med PATH (CRLEVELP)

- ritar upp en hojdkurva pa angiven niva. Kurvan ar
en PATH och om man vill géra om den till en Spline
(Parbolic) gor man detta med EDIT och valjer
Smoothing. Andra modjligheter ar att anvanda
DYNEDIT och behalla de raka segmenten, men
lagga till noder dar sa erfordras med INS.

Rita hojdk. AUTO (macro)

anvands for att automatiskt fa kurvor pa unika lager
och med olika farger. Du maste bestdmma hur
manga nivaer du vill skapa (Max 25). Darefter far du
hela tiden skriva in de nivaer du anser ldmpliga - de
ritas omedlbart upp pa olika lager och med olika
farger. En kurva pa nivan 14.75 ritas pa lager
$H1475. Niva #1 far farg #1 osv. Varje kurva far en
hoéjdangivelse som hamnar pd kurvans lagsta Y-
varde med justering Above Far Left i samma farg
och pad samma lager som kurvan.

e H"‘-\-\‘
o, e

13.60 B e e
|

IIII.'

L (] o

14.00

Rita Punktmarkering (CRDRAWP)
ritar en ring med diametern = vald texthdjd eller
symbolen MPUNKT pa varje koordinat.

Rita punktmarkering med Z-h6jd och kommentar
(CRCOMMENT)

Kommandot fragar efter X,Y-koordinat, Z-varde och
kommentar. Punkten markeras med ring eller
Mpunkt-symbol, Z-varde och kommentar direkt utan
mellanlagring.

Se nedan om lagerhantering i XP-modulen LAYERS!
Rita LINJE-h6jdk. med intervall (macro QHOJ)

anropar ett macro som ritar med linjer. Det ar
enklare och mer anvandbart an féregaende. Du far
ange lagsta niva, hégsta niva och bestamma intervall
for skillnad mellan nivaerna. Varje niva hamnar pa
eget lager - $Hxxxx och med stigande fargnummer.
Text placeras pa samma satt som for foregaende.

Om man lagger nivaerna tatt far man riktiga konst-
verk!

Rita PATH-ho6jdk. med intervall
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anropar ett macro QHOJP,som ritar med PATH. |
oOvrigt fungerar det som féregaende.

Sektion med brytlinjer (CRSECTION)

ritar upp en section pa angiven bottennivd genom
den snittlinje man drar 6ver hdjdkurvorna. Alla
skarningspunkter visas som vertikala linjer i
respektive kurvors farg. For battre dverblick bér man
forstora Y-skalan - (SCALEXY).

Sektion enbart (CRSECTIONB )
- ritar endast bottenniva och évre sektionslinje.

Sektion AUTOTrit (QSECB)

ar ett macro som anvander CRSECTION pa foljande
indata:

Ange antal 6nskade sektioner:

Har bér man ha berdknat antal och avstand mellan
sektioner sa att man inte hamnar utanfor
trianguleringen. | exemplet kan man t ex ange 10

Avstand mellan sektioner:
20

Ange bottenniva:
12 (lagsta hojd ar ca 13 och hogsta ca 20)

Vélj startpunkt fér sektionsgraf:

10

Har ar det viktigt att man valjer plats med VK sa att
utrymmet ovanfor och till hdger ar fritt.

Férsta pt pa férsta sektionslinje:

Denna linje skall - om den i huvudsak ar horisontell -
dras fran vanster till hoger. Foljande sektioner
bygger uppat och man maste dra linjen langst ner i
omradet men inte utanfér detta. Om
sektionsriktningen ar i huvudsak vertikal och de skall
bygga mot hoger, drar man férsta linjen UPPIFRAN
och ner. Om sektionerna skall borja langst till hoger,
drar man férsta linjen NERIFRAN och upp.

Sista punkt pa sektionslinjen:

Nar du angett denna ritas alla sektioner upp.
Darefter sker en omskalning i Y-led med en faktor
10, och varje sektion forskjuts 30 grader sa att man
far ett halvt isometriskt perspektiv 6ver sektionerna.

OBS! For att ovanstadende automatritningar via
macron skall fungera kravs ver 2.06 av
BYT_FCW.DLL samt senaste version av
LAYERS.DLL. Den senare ar till stor hjalp da man vill
manipulera flera lager i taget. Nya kommandon ar
HIDEF, SHOWF, FREEZEF, THAWF, som alla gor
att man kan vélja lager enligt samma filtermetod som
for ZTEXT - se mer om detta under Help. LSAVE
sparar aktuell lagerinstéllning och LREST aterstaller
till denna.

Om man t ex vill ha samma farg - gul, #4, pa alla
xx.25-kurvor (lager $H??25) kan man goéra detta
genom foljande:

FREEZEA

THAWF;=$H??25

och sedan andra ALL till farg 4

Nar man drar skarningslinjer for sektioner
(CRSECTION/B) ar det viktigt att man haller sig
inom omradets granser. En sektion utanfor inméatta
punkter ger felaktiga brytlinjer.



Copyright Cad One Sweden AB

DXY3 - en applilmfion {69 FasiCADf}Q

Rita-menyn

Staket
Marklinje

LangdMarkering

Rita BAGE mellan LINJER
Yinkel mellan LINJER

==
i g Slantlinjer
{\""._ alld Installningar
Staket (QSTAKET) E-list
ritar en linje med aktuell farg pa ett nytt eller
§T1 | befintligt lager STAKET. Linjen far tvarstreck
med langd och avstadnd som du anger nar
du startar kommandot. Efter varje linje kan du
bestdmma om du vill fortsatta fran senaste punkt
(VK) eller avbryta (HK).

OBS! Kommandot anvander en delritning definierad i
enheten METER och kan darfér endast anvandas i
ritningar med denna enhet.

Marklinje (QJB) E-list

ritar en linje med dubbla tvarstreck i aktuell

farg pa nytt eller befintligt lager

DUBBSTRECK. Nar kommandot startar far
du ange internavstand och mellanrum foér
dubbelstrecken, dess lutning och langd. Nar en linje
ar fardig har du valet att antingen avbryta eller
fortsatta fran senaste punkt - HK/VK.

OBS! Kommandot anvander en delritning definierad i
enheten METER och kan darfér endast anvandas i
ritningar med denna enhet.

Langdmarkering E-list
= 1 anvands for att skapa avstdndsmarkeringar
LI pa en kedja, som kan best4 av bagar och
linjer som ansluter andpunkt till andpunkt.
Texthdjden blir den aktuella och
markeringsstreckens langd blir dubbla texthéjden.

Viélj vag:

Klicka VK i borjan pa vaglinjen.

Ange riktning:

Har ar det viktigt att du valjer nasta entitet i kedjan -
om du klickar riktning pa den forsta, kommer
markeringarna endast pa denna.

Léngd mellan markeringar [10]:
Alla varden inom [ ] ar forval eller senaste val - tryck
HK for detta eller skriv in 6nskat varde.

Férsta texten [0/010]:

Siffrorna anger Km/meter. Har kan du bestamma
eget startvarde for kedjan eller trycka HK for att
godkanna forslaget. Nu ser du texten som en
skuggmarkoér en bit in fran kedjans bérjan. Nar du
flyttar p4 musen ser du att du kan bestdamma pa
vilken sida texten skall komma genom att ha
markdren pa ena eller andra sidan av linjen. Om du
flyttar markdren Over texten ser du att man kan
bestimma fran vilket hall som den skall lasas.
Trycker du TAB skiftar texten mellan vinkelratt och
parallellt Iage. Tryck VK nar du ar ndjd.

11

Bage mellan linjer E-list
q j | Anvands for att rita en bage med bestamd

radie mellan andpunkterna pa tva linjer. Forst
far du valja med VK

Linjedndpunkt 1:

Linje&ndpunkt 2:

Tank pa att valja linje i ratt ordning med tanke pa att
bagar ritas motsols

Radie:VK-tva punkter HK-skriv in:

Trycker du VK kommer

Radie till...:

och du kan ange radien med tva punkter. Trycker du
HK far du skriva in ett varde.

Vélj Korspunkt

Nar du valjer korspunkt raderas hjalpcirklarna och
bagen ritas.

Vinkel mellan LINJER PXY-list
Kommandot fungerar enbart pa linjer, som
inte ar parallella. Du kan stalla texthéjd och

védljer sedan de bada lijerna. Tank pa att
vinkeln mats motsols nar du valjer linjer.

Slantlinjer E-list
Installningar E-list

—

Innan man skapar slantmarkering
skall man i dialogrutan for installningar ange
Distance between “slant” lines och Length od short
"slant” lines. Det sista vardet skall anges i procent -
det innebar att de korta linjerna varierar efter
avstandet mellan de bada kantlinjerna.

Vélj vagkant:
Tank pa att det ar denna linje som ligger pa hogsta
Z-niva - de korta linjerna ansluter till denna.

Ange riktning:
Klicka pa en linje/bage en bit in pa kedjan - inte pa
samma entitet som du valde forst.

Vélj sléntkant [Vanligt val]:

Trycker du HK har kan du valja med normala
metoder vilken del av kedjan/slantkanten som skall
behandlas. P4 Dolt kommer slantmarkeringen att
skapas.

Valjer du linje med VK kommer

Ange riktning:

och du visar denna genom att klicka VK pa nagon
entitet langre fram. Déarmed skapas hela
slantmarkeringen. Observera att om man misstanker
att en kedja har mindre glapp sa kan man
kompensera detta genom att valja ett hogre varde i
rutan Chain select dist.
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Edit-menyn

|| Edit Kop Infoga WAL Info
i Fadera

Tabort DUPLIEAT

Editera
Editera DM amiskt
findra...

fidra

E-K-P-list
Ta bort

E
DUPLIKAT

| vissa fall kan man fa ritningar dar man finner tva
eller fler linjer med exakt samma egenskaper. |
FastCAD32 finns det inget satt att rensa bort dessa
onddiga kopior - darfér finns DELDUPS. Du
anvander det genom att valja en linje i taget - du kan
inte ta ett helt omrade och behandla ALLA entiteter
som har dubletter.

Val-menyn

P )
Till reter

| |
I Skala om

Enheter... Huvudskala/Detalizkala
Inztallningar Iit¥ h'x | :
WG ADF .. M‘% \ﬁ

Skala om Till Meter E-K-P-list

Detta kommando anvands for att skala om

en ritning som kommer fran t ex en ploffil
eller har en skala/enhet som man &ar osaker pa.
Forutsattningen ar att man kan hitta tva punkter som
ligger pa ett kant avstand fran varandra. Det maste
vara andpunkter pa antingen samma linje eller pa tva
linjer, t ex mattbegransningslinjer. Men kontrollera att
avstandet mellan andpunkterna stammer med
verkligheten! Vissa mattlinjer, t ex kan ha sina
fysiska andpunkter férbi begransningslinjerna.

Ange avstand i meter:
Skriv in det kdnda avstandet mellan de dndpunkter
du tdnker anvénda - t ex 0.900 - <enter>

Férsta punkt:
Klicka VK pa en linje i narheten av dess andpunkt -
siktet i harkorset anger att Fcad soker en andpunkt.

Andra punkt:
Klicka VK pa linjen som du anvéandt for punkt nr 2 -
ritningen skalas om och byter enhet.

Huvudskala/Detaljskala E-K-P-list
[I'Hl anvander man nar man snabbt vill veta t ex

langden pa en viss linje i en detalj som ar
ritad i annan skala an huvudskalan. Eftersom man i
CAD normalt ritar i verklig skala, betyder en
skalangivelse endast forminskningsgraden vid
utskrift. Ett verkligt avstdnd pa en pappersritning i
skala 1:50 far man genom att multiplicera med 50.
Har man da pa denna ritning ritat en detalj i skala
1:20 ar det svart att direkt se ett avstand som inte ar
mattsatt - har kommer funktionen in.
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Ange huvudskala:
Skriv in denna, t ex 50<enter> for skala 1:50

Ange detaljskala:

Skriv in, t ex 20<enter> for skala 1:20

Vélj linje:

Den linje du klickar pa mats fran &andpunkt till
andpunkt och mattet raknas om till verklig langd.
Denna presenteras med tre decimaler.

Placera:

Fast mattet pa valfri plats med VK

Fler? VK=JA HK=Negj:

Med VK kan du vélja fler linjer med samma
skalangivelser, HK avbryter.

Info-menyn

e

Area- valda objekt

Berakna

ARES SPECIAL

Area- zluten keja

Area- egen polygon

Tynodpunlkt- valda objekt
E Tynadpunkt- shaten kedja

Langd- walda objekt
Langd- zluten kedja

Iniztalningar

Dessa kommandon kan du anvanda om du
installerat XP-modulen AREA_F.DLL.

Installningar

Explode options
— Explode arcz by — Az segments —
" Mumber of segments Count;
I1 1]
— Chain optionz L;;gtnh[:ln
Tolerance: iD-EDDUD I .

W Draw area bounding poly in curent color

Cancel |

Innan man anvander nagot av info-kommandona
skall man bestdmma hur bagar skall delas upp i
linjer - antingen genom att bestdmma antal per bage
eller genom att ange segmentldngd. Du kan ocksa
ange hur stora gap i en kedja som skall dverbryggas
utan att avbrott sker.

Area - sluten kedja

Detta ar den viktigaste funktionen fér t ex en
vagbyggare, som vill berakna den totala arean for ett
omrade som skall asfaltbelaggas.

Om man har tillgang till tva KDB-filer, kan man
anvanda dessa for berakningen. Ta varianten dar
ingen hansyn tas till Z-koordinaten!
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Pick chain:

Om det inte ar nagra fel i kedjan far du omedlbart en
ruta med totala arean. Du kan valja att placera
berdkningen som text pa valfri plats. Om kedjan ar
felaktig nagonstans far man markeringar pa dessa
stallen. Felen kan vara avbrott i kedjan eller att det
finns dubletter av nagon linje eller bage som ingar i
kedjan.

Meny CUT

Om du har denna XP-modul kan du manipulera en
ritning efter behag, t ex for att skapa en tydlig
presentation. Exempel nedan och pa nasta sidal

| F5: Hal

Copy » I:Ii-:I

Box
Circle [diameter]

Select inzide .
Select outzide K

Select by cut frame
Select manually

Create path/poly

Detta ar en ritning 6ver en projekterad vag - férdelad
pa en mangd lager med information av olika slag.
Infér en presentation vill man visa endast vagen med
slanter, men inlagd i sin naturliga grundkarta. Detta
fordrar att man inom vagomradet kan skéra bort alla
objekt pa visade lager men anda behalla sjalva
vagen.

kedjor. Om sé inte ar fallet maste de behandlas pa
l[Ampligt satt.
4, Tag OFFSET Kedja, satt avstand till 1- 0,5 meter

och skapa offsetlinjer pa bada sidor om vagomradet.
Dessa kommer nu att ligga pa lager CUTPOLY.

5. Frys lager VAGKANT. Bind samman ytterlinjerna
med nagra linjer andpunkt till andpunkt sa att det
bildas en sluten figur.

6. Ge tangentbordskommandot LTP2. (Finns
aven som ikon i Edit-listen)

rp
Select entities:
Eftersom endast lager CUTPOLY ar synligt och
aktivt kan man ta ALL > Doit, och darmed ar
polygonen skapad.

7. Tand (Show) och las upp (Thaw) de lager som du
vill skall vara med i den slutliga bilden. Lager
VAGKANT skall fortfarande vara last eller fryst - det
skall inte paverkas. Alla andra skall daremot
beskaras.

8. I menyn - valj

CUT - keep outside > Sample polygon or circle.
Select entities:

Valj med ett fonster som tacker hela vagomradet >
Doit. Allt inom fonstret utom vagen markeras.

Pick sample polygon (or circle)

Klicka pa CUT-polygonen - kanske du maste zooma
in for att sakert kunna pricka den.

Beroende pa hur komplicerad ritningen ar tar det
olika lang tid - fran nagra sekunder till ett par timmar
- innan bilden ar klar. Vill du ha kvar den maste du
spara under ett nytt namn.

Vad kan ga fel?

I

e A

A

CUT kan gora detta med ett kommando som skar
bort allting pa fria lager inom en polygon.

| detta fall finns vdgen med sina slanter och
slantmarkeringar pa lager VAGKANT. For att skapa
en CUT-polygon goér man sa har:

1. Skapa ett nytt lager CUTPOLY. Gor detta aktivt.
2. Slack och frys alla lager utom VAGKANT.
3. Kontrollera att ytterlinjerna for vagen ar enkla

13

Polygonen som skarningen skall ske efter maste
vara sluten och utan hal. Om du LISTar den och far
svaret att det &r en PATH - d& har kommandot LTP2
hittat fel nagonstans - det gick inte att skapa en
POLY.

Ta EDIT och valj "polygonen". Markera rutan Closed
> OK. Kontrollera med LIST.

Om du har valt ett for litet offset-avstand ar det inte
sakert att CUT fungerar. Minst 100 mm eller 0,1 m
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bér gélla - gadrna annu mer.

Har du en mycket komplicerad ritning - rdkna med .
langa bearbetningstider. S& lange det star Pick BLATT=Ytteromrade FRYST lager
sample polygon (or circle) pa CR - sa lange arbetar ROTT=0ffsetlinjer

CUT. . o GRONT=Férbindning for polygon
Ett exempel: en ritning med berakning av 37000

valda entiteter tog 2,5 timme. Men snyggt blev det!

LS o
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Ett férenklat exempel - FORE....EFTER

14
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Rikets koordinat

Hér dr ritningens

Ritningskoordinat 04

L]

L ’".’1.
oF_

Vy Right A

A =100
I:F;GHPUI'IE‘Y: - Riterige O1 i y
' =0
Vridning = 407
Leit B
11 ¥ 32
|
Left A N | Right A
OF1 J
i ,
Right B
Ritningskoordinat O2 Ritningskoordinat O3
0,-15 23,17
w |+100
OF2
Ll OF3
Vy Right B Vy Left B

| detta exempel visas hur man kan éverfora punkter i
en konstruktionsritning direkt till en PXY-fil for t ex
kontrollmatning.

For att fa ftillrdcklig noggrannhet i Fcad32, maste
man anvanda en offsetfunktion da man vill relatera
till rikets kartnat, har

X=100, Y=200, Z=0 och vridning 40°.

Normalt har dessa koordinater betydligt hogre
varden, t ex X=7234560 - beroende pa var
konstruktionen skall byggas. Se sid 2

Man bérjar med att kontrollera ritningen, har kallad
TESTEX1.FCW, - att skalan stdmmer, att enheten ar
meter.

Ritningens NOLL-punkt flyttas ev. till 6nskat stalle i
planvyn.

Vy > Nollpunkt/Origin. Anvand Snap for att lasa till
ratt punkt. | exemplet kalls denna ritningens 0-punkt
for OF1 med offset

200/100/0/40. Observera att X-och Y-koordinater i
rikets nat byter plats!

Pa ritningen ar punkterna OF2 - OF3 i sidovyerna
utmarkta med koordinater i réd farg - man har
hamtat dem via Info > Koordinat. Skriv upp dem for
senare anvandning i scriptfil.

KDBL.SCR ar en mallfil som anvands nar man vill
skriva in egna varden.
Fyra punkter ar forberedda: OF1- OF4 for offset i

15

forhallande till
rikets koordinater
och O1 - O4 for
rithingskoordinater.
se sid 3

g Klicka pa
SCR.

& kdbl scr - Anteckningar [ =]

Arkiv Bedigera Sck Hjalp

GL;0F1;208 1080 A 48
GL;0F2;200 1080 18 48
GL;0F3;286 180 9 40
GL;0F4;2008 1860 11 4@
GP;01;0,8
GP;02;08,-15
GP;03;23,-17
GP;04;32.p

Filen KDBL.SCR visas pa skarmen. Redigera den sa
som exemplet visar och spara den med samma
namn som ritningen -TESTEX1.SCR - och i samma

mapp.

OBS! Nar man anvander Notepad/Anteckningar och
gor en egen SCR-fil maste man valja filformat > Alla
filer annars kommer extension att bli .TXT oavsett

vad man skriver.

Nu &r det klart for export/import av PXY - .243 och

.242-filer!
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Nu skall vi skapa en PXY-fl genom att plocka
punkter direkt fran ritningen.

1. Forst skall vi kéra filen TESTEX1.SCR. Oppna
Arkiv-menyn, valj Script. Ga till ratt mapp och
dubbelklicka p4 namnet. Det som hander ar att de
varden som skrivits in i filen lagras som variabler i
Fcad32 och kan anropas i andra kommandon. Vill du
kontrollera att de ar inlasta kan du ta meny Macro >

Lista variabler.

|TH
Offset x: E
Skriv OF1<enter>. Darmed har du besvarat

alla de fragor som kommandot staller, namligen
varden for X, Y, Z och vridning. Om allt fungerat skall
det std PXYOFFSET pa CR.

5. Denna knapp skapar ett

2. Med denna knapp kan du bestamma
texthéjd for kommande punktlagring - se sid
2

3. Tryck pa denna knapp - Offset for PXY-
import/export.

ks MOGrdInag M
K= 00

Yo 204

Ied

Yridning = 40°

Hir 3r nerngEns
~cilpunkl - Raange o4

ao

limingrkaaidins 04

i i
Fighl B
Aitnings koordinat 02
015

registrerats pa foregaende punkt, dels harkorsets
koordinater. Har kan du avbryta, HK, eller fortsatta.

$PXY-lager om du vill ha ett
sarskilt lager fér kommande
numrering och pilhdnvisning.
Om du vill ha aktuellt lager - hoppa
over.

100

6. Kommandot under ikonen
lagrar pa aktuellt lager.

| bagge fallen far du upp en ny
skarmsida dar du kan valja var
dina .PXY-punkter skall lagras.

7. Nu ser du pa CR

Ea = (EZ R

Bérja pd nummer [1001] M
Du vill bérja pad nummer 1 och skriver o E

1<enter>

Arkiv  START SBEGAKDE  Elpp My

Vridning
;mm
s B i
K|
aal s
A \\f/ Right A

Rita D%Te Edt Kop Infoga “al

FE Unnamed view

Du ser att Attach-knappen har tryckts

in. Tryck HK pa denna - du far upp en dialogruta, dar
du kan bestdamma vad som skall galla. Valj Nearest
endpoint.

Du ser ocksa koordinatvisning i det roda faltet i
Statusraden. Observera att har galler den offset du
har angett!

Pick point:

Valj punkt med VK pa en linje och du far

Place text [back]:

och en gummimakér fran ndrmaste andpunkt pa
linjen. HK har fungerar som en Angra-knapp och du
ar tillbaka pa Pick point:

Dra ut den till den plats du vill ha numreringen. Tryck
VK och du har fatt pil och siffra.

Z-value (pick)[skip]:

Har har du tre val:

1. HK ger inget z-varde.

2. Du kan skriva ett varde <enter>.

3. Du kan anvanda VK for att direkt plocka en Z-siffra
genom att klicka pa textens baslinje. Se sid 3.

Comment [skip]

HK gor att du kan bérja pa nasta punkt. Du kan
ocksa skriva en kommentar <enter>

Pick point:

| det roda faltet ser du nu dels de varden som

16

Nar du nu gar in pa en annan vy, t ex Right A, sa
maste du ocksa ge en ny offset (OF4) genom att
trycka pa

E och skriva OF4<enter>
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Skapa script-fil fran ritning med tva kdanda punkter

Riktpunkts varldskoordnater= Pkt 2
X=7032360,649
¥=1475847 942
Origo varldskoordinater  X=7032350 096
KOPlA avtext | Y=1475933 781

Crigo varldskoordinater= Pl 1
A=7032350,096
Y=1475933,781

LR m

E -\ ™ ™ =
(=11
E - b
I".:l ) L
(T P :
= - o |=} e
© — g | v |
p @ 4 L8l om
=
(1]
s K H razm—
— [30m .'.: L]
H= PR
f
(10
g‘ FEREm
= SR T Pt e
_ 5
) PEem

Satt ritningsorigo till: *=

0

y=0

Det kan vara lite omstandligt att skapa scriptfiler med
olika offsetvarden. Med hjalp av en ny funktion blir
det mycket enklare att direkt ur en ritning dverfoéra de
varden som fordas - under férutsattning att det finns
tva kanda punkter. Dessa kan anvandas - som
alternativ till tidigare metod enligt exempel pa sid 15..

| detta exempel (detalj fran en palningsritning) finns
tva inmatta punkter, Pkt 1 och Pkt 2 med utskrivna
koordinater enligt rikets kartnat.

1. Borja med att satta nollpunkten (ORIGIN) till Pkt1.

Kontrollera enhet och skala. Kopiera eventuellt| |

textstrangar sa att de blir latta att komma at vid olika

N

inzoomningar. | exemplet har varden for Pkt1 lagts i 1L

narheten av Pkt2.

2. Tryck VK pa ikonen ...
l:lFF5|

KDB-menyn Qverfér OF-var
Eftersom du redan har 0-punkten har kan du skriva;
0,0<enter> eller klicka VK med hjalp av nagon
punktlasning.

n till

R-fil.

Férsta punkten pa ritningen

Andra punkten pa ritningen

Har maste du anvanda P-las for att hitta Pkt2 exakt
med VK

17

eller valj i SBG/ |

Berakna offset och vridning

#-koordinat | verkligheten:

ID.DDD Hamta text |

*-koordinat | verkligheten;

ID.DDD Harmnta text |

— Punkt 1 — Furnkt 2
P4 ritririger: P& ritringer:
[0.000m,0.000rm ID.DDDm,‘I 7.660m

H-koordinat | verkligheten:

0.000 Hamta text |

“r-koordinat | verkligheten;

0.000 Harmnta text |

- Oivrig infa — Resultat
Z-hijd: Wridning:
ID.DDD Himta test | |2m. 000°
Mamn far offsetvanden Makro-kod:
IDF1 IGL;DF1 ;0.000 0.000 0,000 270,000
S P offset St KDE offset |

Sitt ritningsarigo till: *=
-i'

]
=0




Copyright Cad One Sweden AB

DXV3 - en appliLaiion {69 FasiCADfBQ

X=7032360,649
Y="1473947 342

A=1032350,096
Y=1475933,781

LENm

| '\‘ Berakna offset och vridning I
T =] £
— Punkt 1 — Punkt 2
P& ritningen: P& nitninger:
. 000m, 0,000 | 0.000m,17.680m
b0l m
o #e-koordinat 1 verkligheten: F-koordinat | werkhgheten:
] e ; I. I?U323EU.USE Harnta text | I?U323BU.549 Harnta text |
P “-koordinat 1 verkligheten: -koordinat | werkhgheten:
: = - = |1475933.?81 Hamta text | |14?5947.942 Hamta text |
-— ol
— i info — Rezultat
Z-hojd: Widning:
0] I'J-DEID Hamta text | |3D5-594°
1A Mamn for offsetvarden M akro-kod:
Q3o x| IEIF1 IGL;DF1 7478333781 7032350 096
ater= Pkt 1 : SEtPRY offsst | Sat KDB offsst |
X=7032350,096 |

3. Nu kommer dialogrutan dar du skall inféra X- och
Y-koordinaterna - antingen skriva in dem eller klicka
pa Hamta text och sedan direkt pa skarmen snappa
pa texten for X och Y i tur och ordning for punkterna
1 och 2. Nér dessa véarden &r inférda kan du under
Ovrig info skriva in eller hamta Z fér vyhantering
och ge namn for OFFSET-variabel, t ex OF1, OF2
osv.

| resultatrutan finns nu Vridning och_Macro-kod for
vidare behandling.

4a. Markera textraden under Macro-kod och kopiera
den (CTRL+C) - OK.

Ta fram KDBL.SCR med ikonen eller Meny
SEF: > Redigera Sscriptfil (KDBL)

Markera 6versta raden (OF1) och klistra in Purkt1

fran Macro-kod - CTRL+V.
Kolla att GP;O1 har varde 0,0 - annars andra.

Spara Scriptfilen med samma namn som ritningen -
xxxx.SCR. Kontrollera att filformatet ar stallt till Alla
filer och inte Text..

4b. Du kan istéllet anvéanda nagon av knapparna, t
ex Satt PXY-offset for att direkt kunna anvanda
vardena under Macro-kod och bdrja importera eller
exportera punkter ftill/fran ritningen. OBSERVERA
dock att mojligheten gar forlorad sa snart du stanger
ritningen da vardena inte sparats till en script-fil med
samma namn som ritningen. Finessen ar att nar
man laddar in en ritning med ex vis namnet
M65-345. FCW sa soker FastCAD efter
M65-345.SCR - om den finns - och laddar in de
variabler som finns dar.

brakna offset och viidning
— Punkt 2
P2 ritringer: P2 ritririger:
|D.DDDm,D.DDDm |D.DDDm,1?.EEDm

Fekoordinat i werkligheten:

|?US2350.DSB Harnta test |

Fi-koordinat | werkligheten:

|?032380.B49 Harnta test |

Y-koordinat | werkligheten: Y-koaordinat | werkligheten:

=

E ‘ | 2o -\T foﬁm s IW Hamta text | IW Hamta text I
4] KDBL_5CR - Anteckningar H=]
Arkiv  RBedigera Sok Hialp — Owrig info — Resultat
GL;0F1;1475933.781 7032350.096 0.000 306.694] < Z-hisid: Yridning:
GLI0F3.200 100 9 40 PO Homatew| | | [36ESF
g:; 535{;:]2 gﬂ T LU Marnn fiar offsetyvarden M akro-kod:
GP ;|]2 : a : -15 |DF‘I |33.?8‘I F032350.096 0.000 306,694
GP;03;23,-17

v
El [ | samsrftset S5t KDB ofiset | K|
| gipe |1 mE= o 2R




