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Den svenska versionen av FastCAD32 levereras UTAN
komplett manual. Vi gor sé for att kunna halla 14ga priser.
HELP-filen som finns inlagd i programmet tjinar som
utforlig manual - visserligen péd engelska, men i dag har
de flesta som arbetar med CAD grundldggande kunskaper
i detta sprak.

Denna kortmanual behandlar ndrmast alla de extrafunk-
tioner som finns med och pekar pd mojligheter att
anpassa systemet efter egna onskningar.

Forkortningar och stilar:
<M>, <MS> mellanslag
<E> Enter eller Return
<VK> Vinster musKnapp
<HK> Hoger musKnapp

Arkiv > Oppna betecknar meny val
First point: meddelande p4 Command-raden

@60,45 det du skriver in frdn tangentbordet, foljt av
<enter>

Om CAD...

Att ldra sig CAD kan vara en arbetsam historia - till viss
del beroende pé vilket program man valt. For dig som nu
skall handskas med FastCAD blir det tdmligen enkelt - du
kommer snabbt att kunna producera ritningar som du blir
ndjd med.

Man kan indela CADandet i fyra huvudavdelningar:

1. Skapa egen ritmiljo.

2. Borja rita...

3. Editera och indra...

4. Skriva ut pa papper

Ritmiljon

handlar om hur man organiserar ritarbetet, vilka farger,
fonter, linjetyper, lager, linjebredder, fyllmonster m m
som man anvénder. Det ar vilket utseende man vill ha pa
sin mattsittning, hur ritblanketterna skall se ut. Skall jag
plocka kommandon via ikoner eller frén nerdragsmenyer?
Eller kanske skapa kortkommandon?

Innan man har en chans att organisera allt detta maste
man veta vilka mojligheter som finns, och for nybdrjaren
ar detta ofta ett storre problem 4n sjilva ritandet.

Med FastCAD far du

% en svensk anpassning med ritblanketter i olika
skalor,

fiardiga kortkommandon

forslag pa lager- och linjehantering
svensk kortmanual

exempel pa symbolbibliotek

B B H FK

exempel pa applikationer med macron
% fri, obegrinsad telefonsupport

Nir du startar FastCAD kommer alltid den ritning fram
som du arbetade med sist. Ofta vill man hellre fa fram en
bestimd utgéngsritning varje géng. Vill du t ex att
WORK.FCW alltid skall dyka upp, &ndrar du under
Egenskaper for Fcad-ikonen. I rutan dér det kanske star:
C:\Fcad32\FCW32.EXE ldgger du till ritningsnamnet sa
att det ser ut sa har:

C:\Fcad32\FCW32.EXE WORK

7>
SKALA

Nér du ritade pa papper direkt var du tvungen att alltid
tanka pa skalan. Du maste forminska eller forstora formal
for att anpassa dem till pappersstorleken. Detta behover
du inte tdnka pa nér du ritar i CAD.

Du ritar alltid i verklig skala - istillet for att skala
objekten, skalar du dina ritytor eller ritblanketter.

Om du vill rita en maskin som troligen blir 5*3 meter och
du vill skriva ut med laser pd en liggande A4-blankett,
forstorar du sjdlva blanketten.

En A4 har matten 297*210 mm. Forstorar du den 25
génger far du en lamplig arbetsyta for din maskin. Néar
ritningen dr fardig skalar du ner den 25 génger i
utskriftsmenyn och far ett perfekt resultat.

Problemet med denna omvénda skalning &r att man for
varje skala maste stélla in lamplig storlek for text, pilar
och text for méttséttning.

Om jag t ex anviander 2.5 mm hog text for en A4 i skala
1:1,s4 méste texten vara 25 mm hog i skala 1:10.

Man kan 16sa problemet pé olika sétt - med F32Xtra har
jag gjort det latt for dig genom att ldgga in

START-menyn,
dar du direkt kan vélja bakgrund, blankett och skala.

'_ C:hDocuments and Settings, alf,Mina dokument:K
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Fran och med oktober 2004 (eller tidigare) levereras
Fast/EasyCAD32 med en ny XP-modul som gor att man
kan spara datum/tid och filnamn som automatiskt
uppgraderas efter datorns tid och ritningens namn i
datorn.
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Funktionen skapar helt nya mgjligheter att 21|
hantera ritblanketter och ritningar med olika Gparair | 3 E320TX B N = R
revisioner _OCh versioner. De komronandon m = Ll cLosz. Fow flLat-1.Fcw [ mvsvmeoL. Fo
som ingar i XP-modulen behandlas pa annan BL-0rig Elcosz s.row ELat-ivrow [ prunTesT Fow
lats. insex 2] cuoss. Fow [ELaz-1.Fow [ prHrcks Fow
po . skruw ] cLosin.Fow ] Laz-1v Fow [ PTHIcKz Fow
S& hér fungerar START-menyn: s [ cLosz0.Fow ELaz-1.Fow [ qxomu.Fow
N C . TEST [t cLoszs. Fow EolLaz-1v.Fow [ rithuvo Fow
S.om du ser &r den yppdelad i tvé delar - en )%p [ cLosso.Fow E]Lasct Fow [ rithuer s Fow
for svart och en for vit bakgrund. Du kan [ owork Fow Elcwosionrow  Euascivrow st an Fow
villja pd ett antal mojliga skalor, och ta in [ tisTanT Fow [EHa-Mall FCw ELsaL-1Fow [ sk a2 Fow
antingen en tom startritning i A-format eller E111omrcw  [ElHastarmrow  Ellasvrow [Eseiasrow
nvinda en firdie standardblankett - o 1iwork Fow [Blisoss-1.row [ Lads-1 Fow [Eskznn.Fow
a g evn-tesT.row Ellkoordsys.Fow EELads-1v.Fow [ skzn1.Fow
Autoblankett. el cenmericFow ElLao-1 Fow [ moruTa.Fow [ skznz. Fow
Antag att du vilier A3-TOM startritning (2] cLos1 Fow [ Lan-1y. Fow Emerutarcw  [EskzazFow
o d 5
under svart bakgrund. Du fir nu en
uppmaning pd kommandoraden langst ner: Filnarn: - s |
Ange skala: Filformat: FastCAD FCW Drawin Avh
. . g - whrpk
Du kan vilja mellan 1, 2, 5, 10, 20, 25, 50 ! M 4'
och 100 och skriver t ex M
2<enter> 5 =T
Dérmed har du en ram som visar ett A3- |l Mod i fimne Dirm. o, —
papper forstorat 2 génger. Men samtidigt har O Hala — -~
alla instéllningar gjorts betrdffande texthojd, E 1.5 : A SN
mattsittningar m m. Ritningen har fatt | g RevDal, ADal, fiai]
namnet SK2A3 och finns lagrad i din CAD- 0 | 2004-08-07 2004-08-07-05:43 ﬂ
mapp. Observera att namnet &teranvinds [ —1 (=05 Ritn o0
varje gang du villjer en A3 i skala 1:2 och det |l = Sag040807 I
ar dérfor Viktigt att du omedelbart sparar den | Command [ed]: SAVEAS 2’ Grid || Ortha I CarSnap Shap | Aftach I Locked I

under ett nytt namn i valfri mapp.

Med valet Autoblankett fir du fardiga standard-
blanketter (typ dldre)att borja rita pd. De &r endast
menade som exempel - du vill sékert ha egna blanketter
senare.

Tva typer ingar - A4 Spec &r en variant pé liggande A4
som dr avsedd att alltid skrivas ut pa en A4-laser. De
andra motsvarar vanliga standardblanketter i olika format.
Du ser tva olika avdelningar beroende pa bakgrundsfirg.

Som exempel kan vi anta att du vill ha vit bakgrund med
en A4 Special i skala 1:100. Forst far du fragan:

Ange skala:

100 <enter>

Menyruta? VK-JA...HK-NEJ:

Trycker du VK hamnar en liten rektangel med olika linjer
i nedre vinstra hornet av ritningen. Det kan se underligt ut
pa en stdende A4 men blir anda anvéndbart. Mer om detta
pa annan plats.

Trycker du HK blir det ingen ruta.

klara.

Varje gang du sparar ritningen - kanske under ett annat
namn efter en &dndring - kommer dessa texter att
uppgraderas utan att du behover tinka pa det.

I vénstra delen finns dessutom en text som anger var pa
harddisken ritningen finns sparad - ndgot som kan vara
viardefullt nidr man har manga ritningar och letar i
utskrifter.

Bilden nedan visar rithuvudet efter tva andringar.

OBSERVERA!

Om du skall sdnda ritningar till ndgon som INTE har
D-text, eller spara som DXF- eller DWG, maste du gora
om till vanlig text for att filnamn och datum/tid skall bli
synligt.

Darfor finns det mellan Spara och Spara som i Arkiv-
menyn en rad med

EXPLODERA D-text.

Skulle du klicka hér av misstag, sa fungerar UNDO.

o . . £l ©\E3ZDTX\SAQ040807-1.FCW N J ] 3
Pa Skarmen SCF du nu rltblankett?n under menyn for Atkiv START Klpp ¥y Rita DVTX Edit Kop Infoga AL Info Macros PLAS BVGG Pkbygg EGSYM
Filhanteraren i Spara som-funktionen. Nu skall du exr ac ass cor Hine tso PEG Optima Help
spara under ett annat namn &n OWORK i nagon |[r:sss [I|Foooomm [w:oo0000 | L STanDarD [ L5 50id [ F5: Hollow
lamplig mapp for dina egna ritningar. E = DCata\og.. B Eunnamed view L STV

. . . Hasy A
Skriver du t ex S4g040807, sd kommer detta namn M % 1 ) j
att automatiskt hamna pa ritningen i rithuvudet. Du = x| %' 5 =
ser det om du tar R for redraw eller zoomar in pd [ | =2 = %
rithuvudet. = | E g22.0 a

. . o . o | 2z
Dir kan du ocksd se tvd rutor med beteckningen =@ — 1050
Rev.Dat. och Akt.Dat. Precis ndr du har sparat visar 5 f < % 5 9
de samma tid, men om du tar fram ritningen nigra [] RG] | T T = =
dagar senare, kommer du att se skillnaden. Den =ﬂ E o R T ﬁ
forsta visar tiden da ritningen spardes, Akt.Dat rullar = EE T | — ;‘
pa som en vanlig klocka. Dir kan du ocksé se att W B E040807-2 —
skalan &r angiven rétt. Dessutom é&r alla instéllningar T B 1] e [ e | e [ |
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Borja rita...

Du hittar alla ritkommandon i Rita-menyn - det ar bara att
vélja. Borja t ex med Linje - pA Commandraden ser du
First point>

Fést forsta punkten med VK nagonstans

Next point>

och du ser en spdklinje ndr du flyttar musen - den blir
verklig med VK s& linge du vill. For att avsluta
linjekommandot trycker du HK.

Prova olika objekt (entities) frdn Rita-menyn! Men hall
hela tiden reda pa vad som skrivs pd Command-raden -
hdr far du alltid veta vad FastCAD véntar sig for svar
eller vill att du skall gora.

Det bésta sittet att lira sig ndgot nytt &r att prova. Nér du
vill borja om raderar du eller startar om med ett nytt, tomt
blad.

Nu maéste du veta hur FastCAD hanterar koordinater.
Alla CAD-program arbetar med vektorer, dvs punkter och
vinklar i ett koordinatsystem, dir X-axeln ar horisontell
och Y-axeln vertikal.

Det finns olika sdtt att mata in koordinater. Man kan
skriva in dem fran tangentbordet eller klicka med VK pa
skdrmen. Man kan ocksa lagra koordinater i variabler och
utnyttja dem i macron.

Niér du véljer att rita en linje sdger prompten

First point:

och du klickar med VK nagonstans. Omedlbart har du en
gummibandsmarkdr som fastnat dér du klickade med
pilen/hérkorset och som du kan dra ivdg med. (Du slar av
och pa harkorset genom att halla ner Ctrl-tangenten och
trycka T - Ctrl+T)

Prompten sidger

Next point:

och dér du klickar med VK far du nu andra dndpunkten
pa din linje. Sen kan du fortsdtta att klicka punkter pa
skdrmen och du far hela tiden linjer. Trycker du HK s&
avbryts kommandot. Hela tiden kan du se koordinaterna
uppe till vénster i Statusraden - om du valt att visa dem.
Se SKARM-bladet.

Skriver man in koordinater far man en stérre exakthet.
Fran tangentbordet kan man ange tre olika typer :

1 Absoluta koordinater

utgar fran en fast nollpunkt (0,0) och anges med varden
enligt formeln X,Y. Koordinaten 8,5 anger att punkten
ligger atta enheter horisontellt & hdger och 5 enheter
vertikalt uppét fran nollpunkten.

Vill man t ex rita en rektangel, (Rita > Oppna o slutna
polygoner > Rektangel) som ar 50*40 mm med nedre

vénstra hornet pé koordinaten 100,100, sa skriver man sa
hér nir prompten sdger

1st corner: 100,100

Opposite corner: 150,140

Med absoluta koordinater maste man sjédlv halla reda pa
forhallandet mellan de olika punkterna. Det dr ockséa
viktigt att skilja mellan vart decimalkomma som alltid
maste skrivas som en punkt () och kommatecken (,)
som anvénds for att separera X och Y.

Om X har vérdet 90,55 och Y 39,50 enligt svensk modell
maste du skriva koordinaten s& har
90.55,39.5 Ténk ockséd pa att det inte far finnas nagra
mellanslag i en koordinatangivelse.

2 Relativa koordinater

utgar istéllet fran den semast satta punkten och skrivs
@X,Y. (@ - snabel-a, far du genom att hélla ner AltGr
medan du trycker pd 2 i sifferraden). Man kan sdga att
man skapar en tillfallig nollpunkt.

<45,95/,0
W
7]
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1st point }” /
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o 1st corner
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:~0’€ o

1
0
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Vill du rita samma rektangel som ovan men med en
relativ koordinat, kan du placera forsta punkten var som
helst, och sedan pa

Opposite corner: skriva @50,40 .

Du kan ocksa anvédnda negativa tal: @34,-56 séiger att
punkten finns 34 mm &t hoger och 56 mm nedét fran
senaste punkt riaknat

Ofta dr detta sitt lattare att anvénda - och dnnu ldttare blir
det med relativ koordinatvisning i Statusraden och
lampligt raster.

3 Polira koordinater

utgdr ocksd frdn den senast angivna punkten och har
formeln

<[vinkel],[ldingd].

Detta sitt dr utmérkt nér man ritar linjer - ddremot inte for
rektanglar. Vill man ha en linje som lutar 45 grader och &r
95 mm lang, skriver man - nér forsta punkten placerats -
<45,95

Gradtal rdknas alltid motsols fran 0 grader motsvarande
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Vinklar
90°

135° A 45°

180° =

- 8

225° Y 315°

270°

Vill du rita en linje parallell med en annan kan du efter
forsta punkten ta Parallell i PLAS-menyn och klicka med
VK pé en linje. Din nya linje l4ser till samma riktning
som denna - du kan gé &t tva hall.

Vi tar fler exempel for att undersoka ett par speciella
lasningar. Folj gérna beskrivningen nér du sitter framfor
datorn! Borja i sé fall med att ta in en blankett i skala 1:1
via START

Ref.Point anvinds for att bestimma en senaste punkt,
@0,0 som kan anvindas som utgangspunkt for en relativ
eller poldr koordinat.

Antag att du vill placera en cirkel med radien 3 mm inuti
en rektangel som har storleken 65 * 45 mm. Cirkelns
centrum skall ligga 12 mm i X-led och 15 mm i Y-led
fran rektangelns nedre véinstra horn. Sé hér:

klockan 3.

90 grader blir rakt upp eller klockan 12, 180 grader
klockan 9 osv. Aven negativa tal kan anvindas, -120 &r
samma som 240 grader eller klockan 7 - se nésta sida!

Du kan sjilv bestdmma vilken visning av koordinater du
skall ha i Statusraden - uppe till vinster. Nar du klickar
med VK dér byter du till nésta sitt att visa koordinater.
Du kan alltsé stega dig igenom alla typer - dven blankt -
tills du #r ndjd.. Se SKARM-sidan!

Observera! Oavsett vilken visning du viljer pd
Statusraden mdste du alltid skriva t ex @10,8.5 om du vill
ange en relativ koordinat eller <60,75 for att ange
vinkeln 60 grader och ldngden 75 for en linje.

PUNKTLASNING

innebér att du kan lata FastCAD leta upp en bestimd
punkt, t ex centrum for en cirkel, en linjes d&ndpunkt eller
mittpunkten pa en bage.

I PLAS-menyn (Modifiers) hittar du de viktiga
funktionerna for punktlasning. Lagg marke till att du inte
kan anvinda dessa forrin du begdrt ett rit- eller
editkommando.

Om du har ritat en cirkel och vill dra en linje fran dess
centrum, begér du Rita > Linje (eller I<MS>) och pa
Ist point:

gér du med muspekaren till PLAS-menyn, éppnar den och
klickar p4 Center. Du far en liten fyrkant pa skdrmen,
placerar den pé cirkelns periferi och klickar med VK.
Linjen fastnar i cirkelcentrum och du kan dra den vart du
vill.

Mittpunkt _

F3 B
SameX
vertikal

Center

fi@ _____ .

@@P,0 -tiliféllig nollpunkt

15.00
1 ﬁ'.Point

F5
12.00

AN

/.\1:1 Andpunkt
[

F5

Center 3

1. Skriv B <M>. (detta dr kortkommando for en
rektangel/Box)

Klicka forsta punkten nagonstans ndra mitten av
blanketten och skriv pa

Opposite corner: @60,45<E>

Du har fatt en rektangel med matten 65*45 mm. Zooma in
sa att rektangeln tacker ndstan hela skdrmen.

2. Skriv CR <M> (cirkel med radie)

3. Radius: skriv 3<E>.

Nu ser du en cirkel pa skdrmen och

Center: pd& Commandraden.

4. G4 upp i PLAS och vilj RefPoint. P4
Reference point: trycker du pa F5 for Endpoint

5. En liten fyrkant syns och du ser

Select reference entity:

Du klickar med VK pa en linje i rektangeln i nérheten av
nedre vinstra hornet - ddrmed har du astadkommit att
FastCAD anser att hornet dr senaste punkt.

6. Center - nu ser du cirkeln igen. Skriv @12,15 - och
din cirkel fastnar pa exakt rétt stille - 12 mm &t vénster
(X) och 15 mm uppét (Y) fran hornet, som ér tillfallig
noll-punkt.
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Nu vill du rita en linje frén mitten pa rektangelns ovre,
horisontella linje, och rakt ner i jamnho6jd med cirkelns
centrum. Har kommer Samma X till anvindning. S& hér:

1. Skriv L. <M> (kort for Linje) Pa Ist point: trycker du
F3 for Midpoint och viljer linjen.

2. Next point: Du 6ppnar PLAS och viljer Same X. Detta
gor att du nu bara kan ange en Y-koordinat - ndr du
klickar en punkt kommer Fcad bara att ldsa av Y-vérdet.

3. Tryck p& F2 for Center och klicka med siktrutan pé
cirkelperiferin. Linjen dras till exakt samma hojd eller
Y-koordinat som cirkelns centrum.

Som du sett nir du &ppnar PLAS, kan du for flera
punktlasningar anvénda funktionstangenter.

Raster/Grid

Vill du ha stod for ditt ritande ungefir som nir man
anviander millimeterpapper, s4 ga det bra. Grid eller
raster ger punkter pd skdrmen, som harkorset snépper till.
Du kan bestimma dels avstdndet mellan punkterna, dels
hur manga snépp du vill ha mellan punkterna. T ex kan du
ha 5 mm raster och antal snépp = 10 for att fa lasning till
0.5 mm.

I VAL-menyn kan du gora dessa instdllningar. Du fér
samma dialogruta pd skdrmen om du klickar HK pé
GRID-knappen langst ner. Se skdrmbild 6ver Raster!

Kommandon

Det finns tre olika sétt att hdmta kommandon for
FastCAD - fran MENYN, fran IKONER eller fran
tangentbordet - kortkommandon. Vilket man viljer dr en
smaksak, men har man minne for bokstavskombinationer
gar det snabbast med kortkommandon.

Du far fram listan 6ver dessa direkt pa skdrmen genom att
skriva hk<MS>. Du kan ha den som bakgrund och ta
fram den nir som helst. Har du en stor skdrm kan du ha
bade listan och FastCAD samtidigt.

Listan har tva delar, en f6r rit- och en for
editeringskommandon. Alla funktioner finns inte med,
bara de vanligaste. Du kan sjilv lagga till de som du anser
bor vara med - se sérskilt blad! Nér man arbetar med
kortkommandon, har man védnstra handen Over
tangentbordet och anvénder tummen for mellanslag <M>
eller <MS>.

Vanligast dr att man hdmtar sina kommandon i menyn,
som dr mycket dverskadlig.

Négra tips..

# Man avbryter ett kommando (om det behdvs - t ex
LINE) med HK - héger muskanpp.

% Foregdende kommando ligger for det mesta kvar i
musknapparna. Har du ritat en cirkel med CP
<M>, kan du hdmta kommandot igen genom att
trycka VK eller HK.

% Hall ett 6ga pa Command-raden! Ett forval visas
inom hakparenteser [5.00] - detta kan bekraftas
med HK.

# Nér du anvénder funktioner ur EXT - dér de flesta
dr macron - dr det extra viktigt att kolla
Commandraden. Har kommer alla frdgor och
instruktioner och det ar alltid bast att kdra macrot
fardigt. Man bor aldrig ta ett helt nytt
kommando mitt inne i ett macro.

s Nir FastCAD fragar efter ett avstdnd kan du
antingen skriva in det frn tangentbordet eller ange
det genom att klicka tva punkter pa skdrmen. OBS.
Detta géller inte nér du arbetar med macro, t ex
Rektangel med rundade hérn i EXT-menyn. Dér
maste du skriva in ett avstand.

% Du kan lata FastCAD rikna! Vill du rita en linje
som é&r lika ldng som omkretsen av en cirkel med
diametern 72 mm s kan du efter /st point: skriva
<0,3.14*72 for att f4 en vagrit (noll grader) linje
med ratt langd.

% Kontrollera vilka knappar som ir intryckta pa
Command-raden! Om du anvinder Attach, ser du
ett extra sikte i harkorset. Attach laser till vissa
punkter - t ex Endpoint eller Midpoint - vilket som
ar nirmast - pa alla objekt du klickar pa. Mycket
anvéndbart!

# Om du klickar HK pé& Attach-knappen kan du i en
dialogruta bestdmma hur funktionen skall arbeta.
Du kan ocksé éndra storlek pa sok-fyrkanten i
rutan Fraction Denominator.

¢ Nir du viljer mattséttning, t ex paralell med
D <M>, ser du pd Commandraden
1st point [or ENTER to select entity]
Har kan du antingen klicka tva punkter for att
definiera mattet eller trycka HK (eller <E>) for att
med den lilla fyrkanten vélja en linje. FastCAD
raknar ut avstandet direkt och du anger bara pilens
lage. OBS! detta fungerar bara pa linjer, inte pa
sidan i en polygon!

% Du kan flytta ett matt-genom att vilja Editera
Dynamisk (EDD) och klicka p& méttpilen. Da kan
du dndra dess ldge. Haller du ner SHIFT lossnar
sjdlva texten och du kan placera den var du vill.

¢ Nér du skrivit en text och skall placera den kan du
halla ner CTRL-knappen for att forstora eller
forminska texten. Det kan bli hastiga &ndringar, sa
vill du ha battre och mer exakt kontroll 6ver all
texthantering bor du kdpa TEXT32 {or FastCAD.

¢ Var frikostig med hjélplinjer och kopior av olika
foremal! Det dr sa latt att radera onddigt i
efterhand.

¢ Nér man ritar en snittmarkering med HU eller HY,
skapas en hatchad polygon pa ett eget lager,
SNITT. Enklaste séttet &r att folja en fardig figurs
hoérnpunkter med Attach-siktet. Nér sista linjen
aterstar - tryck HK sé sluter sig polygonen.

% Testa OFFSET-funktionen i Rita-menyn! Har du t
ex en figur med bagar och linjer som ansluter
andpunkt till 4ndpunkt, kan du snabbt gora en
dubbellinje med Offset Kedja.

# Naturligtvis dr det bast att kopa OPTIMA32 for att
skapa en dkta linjehatch pa enklast mojliga sétt!

Att ANDRA och EDITERA..

Mycket av ritarbetet gar ut pa att redigera det man redan
ritat. 1 Edit-, Kop- och Infoga paverkar du befintliga
objekt pa ndgot sétt. I FastCAD bestdmmer du forst om
du vill kopiera, radera, flytta eller t ex dndra farg pa vissa
objekt. Sedan avgor du vilka objekt som skall omfattas av
fordndringen.

I andra program ar det vanligt att man gor tvartom - véljer
forst och bestimmer sedan vad som skall goéras. Vilket
som ar mest logiskt kan diskuteras - personligen héller jag
pa FastCAD!
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Vill du ha Windows-logik - prova da att markera rutan
Enable Left Button preselection - under VAL >

Instéllningar

Dot %% L i

Carvcel Eoos
and (Both) % L1
W IF

Mok |—
Al YE

Prior

: —
: Window
Cobr
Layer =T
Line Style EONT -
Fill Skyle wm
Enkity Tag # K'f‘l'
1
verd g Entity Type
Att vilja..
Det finns i huvudsak tre stt att vdlja objekt.
Man plockar

enskilt (Each) genom att klicka pa objekt efter objekt och
avbryter med HK.

viljer med ett fonster (Window) genom att klicka tva
diagonala punkter kring de objekt man vill ha,

anvinder en dialogruta dir man kan vélja lager, firg,
linjetyp etc, 1 alla mdjliga och omdjliga kombinationer.

Sedan finns det tvd huvudmetoder for att utnyttja dessa
tre. Antingen anvdnder man den som alla Fcad/DOS-
anvindare vant sig vid eller tar man den nya. I VAL >
Instéllningar avgdr du detta - se separat blad!

Markerar du ruta 7 har du en kombination av att vilja
enskilt, med fonster eller med dialog. Du far en fyrkant pa
skdrmen som du kan plocka enskilt med. Klickar du pa ett
tomt utrymme kan du istéllet 1dgga ett fonster kring nagot.

~—
]

——.
\>

Select entity types:

[ 2D Angular Dimension =
[J 20 A

12D Bezier

[J 20 Circle

O 20 Eliipse Help
[1 2D Eliiptic:al A L
120 Line

[ 2D Linear Dimension

O 20 Multipaly

120 Path P
1 20 Paint

2D Palygon

Cancel

A1)

] 5

[ 2D Radiuz Dimersion J
ATEI [ 20 Smoath Palpgon .
120 Splive 3
STAL O 20 Text LI ]

Och tar du HK far du en PopUp-meny dar du har alla val
fran den normala dialogrutan.

Ar ruta 7 omarkerad arbetar man med ikonerna E, W och
D i hogra listen eller anvidnder snabbkommandon, dér
man bestdimmer valmetod direkt i kommandot och far en
snabbare respons.

Du méste testa detta for att komma underfund med vad
som passar dig bast.

Nér du véljer med dialogruta har du férutom Each och
Window édven All och Prior (foregdende) samt More - se
bild! Ovre delen av rutan dr avslut, Do It, Cancel, och tre
fortsattningsval.

Viljer du t ex More>Layer kan du antingen skriva in ett
namn eller trycka HK for Lager-menyn, dar du sedan kan
markera Onskat lager. Klicka bara pd namnet.

Bilden visar ett val av Entity Type, som tar fram en lista
over valbara objekttyper.

Dessutom kan du kombinera olika val genom rutan med
And, Or, Not - s k Boolska funktioner. Det man oftast
gor fel pd & And/Or - Not utesluter naturligtvis ett
objekt. And begrdnsar och Or utvidgar valet.

Du kan t ex vélja All And Type Text And Color gron (nr
1) for att fordndra all gron text pd nagot sitt.

Du kan halla pa hur ldnge som helst - utesluta, lagga till
osv innan du med Do it bekréftar.

Gor du fel och vill dngra dig 4r kommandot UNDO i
Klipp-menyn. Du kan backa tillbaka sa langt du vill steg
for steg och sedan med REDO ga i andra riktningen.
Kommandot REDO ALL éterstiller alla UNDO-steg i ett
svep. FLIP gor att du kan skifta mellan UNDO/REDO
bara genom att anvinda VK.

Du bor inte anvédnda funktionen i onddan eftersom den
g0r ritningsdatabasen storre och langsammare om du har
stora ritningar. Nér du sparar ritningen lagras INTE
UNDO/REDO- stegen.

Det finns tva rena EDIT-kommandon, Edit (ED <M>)
och DynEdit (EDD <M>). Dessa far helt olika
funktioner beroende pd vad du véljer. Du behover inte
tanka pa valmetod - hér giller alltid en entitet - Entity to
edit: eller Entity for dynamic edit:

Penntjocklek och Linjebredd....

I version 6.03 av FastCAD har flera funktioner
tillkommit. En &r PenThickness eller penntjocklek, som
gor att all utskrift forenklas vésentligt - om man vill ha
olika bredd pé sina linjer.

I Statusraden finns nu tva rutor P:0.00 mm och W:0.000
Framf6r den forsta finns en ruta som visar aktuell farg.

P betecknar PenThickness (PT i fortsdttningen) och W
star for LineWidth eller linjebredd (LW i fortsittningen).

Rutorna anvinds sa hér:

pP:

Nér du klickar med VK far du en dialigruta pa skdrmen.
Skriv in t ex 0.3 - OK. Allt som du ritar efter detta
kommer att f4 0.3 mm PT oavsett vilken firg, linjetyp,
lager etc du anvénder. Maxvérde &r 2.54 mm

Du kan anvénda rutan mitt i ett kommando - har du borjat
pa en linje och prompten sdger Next point: - sd kan du
klicka i P-rutan och skriva in en ny PT - som kommer att
gilla i fortséttningen.



I:BQXJ[PCI - svensL version av FOSJ[CADBQ

2

Lds mer om hur man kopplar PennTjocklek till olika
farger genom macro lidngre fram i denna skrift!

W:

rutan fungerar exakt likadant som foregdende - den kan
ocksé anvéndas mitt i ett kommando. Om du har FillStyle
Hollow = tom, s& kommer en linje med bredd 2 mm att se
ut som en 2 mm bred rektangel, som definierats med
koordinaterna for mittlinjen.

PT éar helt oberoende av den skala man anvénder - vid
utskrift blir en linje med PT 0.2 mm alltid 0.2 mm
oavsettt om du har arbetat i skala 1:1 eller 1:400.

LW diremot, dr beroende av skalan. Tidigare var man
tvungen att anvdnda funktionen for att f4 olika
linjebredder vid utskrift, nu kan man istillet utnyttja den
for andra @ndamal.

Ritar du pa en blankett i skala 1:100 och anvénder LW
for att skapa viaggar som dr 15 cm tjocka anger du LW for
just den véggen till 150. En fordel med s k WideLines &r
att de kan fyllas med 6nskat monster - ndr man avéinde
funktionen for linjebredd vid utskrift var fyllningen Solid.

Hur blir det om man anvénder bade PT och LW?

Antag att du har angett LW till 1.6 och PT till 0.15 och
ritar tvd linjer med dessa instéllningar, den ena med
FillStyle Hollow och den andra med Solid. Skriver du ut
denna ritning i svart far du olika utseende beroende pa
skalan. I skala 1:1 kommer den solida linjen att vara
1.6+0.15 = 1.75 mm bred och den tomma visa en
rektangel som &dr 1.6 mm bred och ritad med 0.15 mm
bred penna.

I skala 1:10 (Paper dist = 1 / Drawing dist = 10) blir
bredden 0.15+1.6/10 = 0.31, dvs bada linjerna kommer
att se solida ut.

Med inforandet av PT idr det tveksamt om LW
behover anviindas 6ver huvudtaget.

Vill man ha fyllda figurer dr det bittre att anvénda
polygoner eller MultiPolys eftersom dessa inte pdverkar
hastigheten vid omritning av skdrmen. Annu béttre ar det
naturligtvis att komplettera med OPTIMA32 for att
snabbt och enkelt kunna hatcha eller snittmarkera vilka
komplicerade figurer som helst.

Har man smé ritningar och en snabb dator mérker man
inte s mycket av att zoomningar gir langsamt med olika
PT pé skdrmen. Beroende pé vilken upplosning man har
kan man heller inte se PT upp till 0.3 mm (géller for
800*600).

Farg nr 2..
dr en annan nyhet i version 6.03. Den ungerar sa hér:

Nér du t ex ritar en cirkel med gul farg och tar LIST pa
den, sé ser du att bade farg nr 1 och 2 ar yellow/gul eller
#4. Om du fyller cirkeln med ett rastermonster, sa blir
monstret ocksé gult. Nu kan du dndra denna farg, nummer
2 till vilken du vill. Man kan siga att denna andra
fargdefinition anvénds for fyllmonster.

Enda sittet att dndra ar att gora det via CHANGE i
Edit-menyn - eller via macro/ikon etc. For utskrift i
svart/vitt har funktionen ingen storre betydelse - i firg
déremot kan den vara av vikt.

I mattséttningar innebér det att farg nr 2 kan anvéndas for
mattexten. Nu skulle man kanske kunna tro att eftersom
man kan ha tva farger pé vissa objekt, s& skulle man dven
kunna ha olika penntjocklekar pa t ex mattlinjer och -text,

- men det gar inte. Rastermonster &r och forblir sma
punkter som inte har med PT att gora.

I FastCAD finns en linjehatch, men PT péverkar inte
linjetjockleken.

Med OPTIMAZ3?2 I6ser du alla sddan problem.

Organisera ditt ritarbete!

Naturligtvis vill du producera ritningar sa snabbt som
mojligt och detta kan du bara gdéra genom att ha en
genomarbetad plan for ditt ritande. Inledningsvis visade
jag pa fyra punkter -

1. Skapa egen ritmiljo.
2. Borja rita...

3. Editera och dndra...
4. Skriva ut pa papper

Forutom sjédlva systemet for ritblanketter hor sdttet att
plocka kommandon till ritmiljon. Hur gor jag for att
enkelt fi olika typer av linjer pa egna lager, med sérskild
farg och med bestdmt utseende? Méste jag stilla om alla
saker varje gang jag vill rita en ny typ av objekt?

Eftersom det finns s& otroligt manga mojligheter dr det
latt att bli forvirrad och tveksam. Lat oss stdlla upp nagra
stolpar:

Installningar:

Har handlar det om att fa olika typer av objekt med rétt
farg, pd ritt lager, med ldmplig penntjocklek, linjetyp,
fyllmonster osv. Aven om det gér att rita med en svart
penna pé vit bakgrund sa &r det bittre att utnyttja alla de
mojligheter man har med FastCAD, t ex att ligga all
mattsittning pa ett eget lager med egen firg och
penntjocklek. Likadant later man text, hjélplinjer,
snittmarkering m m f4 samma privilegier.

Fordelen med detta ar att man ldtt kan koppla olika
penntjocklekar till farger vid utskrift, eller att man t ex
kan sldcka lagret for matt och pa sa sdtt skriva ut en
ritning till den som inte bor se alla hemligheter

Himta kommandon:
Detta kan man gora antingen genom att anvidnda
tangentbordet, vilja i menyer eller klicka pé en ikon.

Alla kommandon &r textbaserade, men i sin grundform
blir de otympliga att anvdnda. Ingen vill sitta och knappa
in LINE for att rita en linje eller skriva UNGROUP for
att 16sa upp ett block - &n mindre komma ihdg alla ord.
Aven om det inte gar fort att vilja via menyer, dr det 4nda
detta sétt som &r vanligast - i borjan.

Oppnar du Rita > Cirklar > Centrum och punkt gér det
kanske dnda snabbare 4n att skriva CIRP for att fa rita en
cirkel med centrumpunkt och periferipunkt. Nackdelen
kan vara att cirkeln kommer med alla de instillningar som
géller for tillféllet - farg, linjetyp, lager osv.

Ofta blir man &verraskad - man har glomt att dndra farg t
ex och maste d& antingen rita om eller dndra, Edit >

Andra > Firg

Ar man diciplinerad kan man lira sig:

Nu skall jag rita ett matt. Andra till lager MATT, se till
att gul farg giller. Kolla linjetyp - Solid. Rita >
Miéttséttning > Paralell

Nu skall jag rita en centrumlinje. Andra till lager
CENTER, farg rod. Vilj linjetyp center. Rita > Linje
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Det blir en ldng kedja som kan forkortas helt otroligt -
med snabbkommandon eller kortkommandon. Andra
CAD-system har s&dana fiardiga sammanstéllningar -
Generic CADD t ex blev berdmt for sina tva-bokstavs-
kommandon.

Med FastCAD har du samma mdjligheter - skillnaden &r
att du bestimmer sjidlv. Visserligen finns det férdiga
kommandon, men du &ndrar fritt i dem. Se kapitlet om att
att skraddarsy Fcad!

Snabbkommandon...

Man skapar snabb- eller kortkommandon med hjélp av
macron. L<M> kan t ex ge linjekommandot, CP<M>
cirkel med centrum och periferipunkt. P4 samma sitt kan
man skapa editeringskommandon som é&r ldtta att komma
ihag.

Ett exempel: Radera heter Erase pd engelska. Slar du
E<M> kan du plocka ett eller flera objekt - HK raderar
det valda. Slar du EE <M> far du vilja med ett fonster
och objekten forsvinner direkt. EEE <M> ger dig hela
dialogrutan och du far klicka pa Do it for bekréftelse.

Pé& samma sétt kan man kopiera, flytta, stricka eller rotera
objekt genom att sld samma bokstav olika antal gdnger for
olika valmetoder.

Metoden med samma bokstav i olika antal dr den absolut
snabbaste for dndringskommandon.

Vissa ar avsedda att anvédndas tillsammans med
valikonerna. Vill du t ex spegelkopiera en figur och vilja
med fonster, klickar du forst pA W-ikonen och slér sedan
MK <M>.

OBS! Den hédr metoden &r avsedd for dig som inte
markerar rutan Enable Selection Right-button Menues

Nir det géller ritkommandon kan man kombinera det med
alla instdllningar som behdvs for just det kommandot.
For maéttsittning t ex, kan man skapa ett instél-
Iningsmacro, som automatiskt stéller om till ratt lager,
farg, och linjetyp, samtidigt som sjdlva mattkommandot
ges.

D<M> ger parallell mattsiattning med gul firg pé lager
MATT, DH<M> ger horisontella métt.

LL<M> kan stilla om till lager KONTUR, heldragen
linje, farg gron och ge First point:

for en linje.

Som du forstdr behdver du inte tinka pa nagra
instéllningar sa ldnge du bara anvinder kortkommandon.
Kan man konsekvent hélla sig till dessa och en gang har
lart in dem - ja da har man en oslagbart snabb metod att
rita.

For att du skall ha négot att borja med finns det ett stort
antal sddana snabbkommandon i F32Xtra. Du kan se dem
dels pé ett separat blad, dels fa& dem péd skdrmen nér du
arbetar med FastCAD.

Arkiv > Lista SNABB-kommandon ldgger fram listan via
NotePad. Du kan ocksé sla hk<M> for samma sak.

Alla kommandon finns lagrade i filen FCW32.MAC, som
dr en vanlig textfil. Du kan ta fram den bara for att
undersoka eller for att redigera/skapa egna kommandon
pa tva sitt.

I Macro kan du vilja Edit Macro, som ger dig en liten
redigeringsruta pa skdrmen. Vill du ha battre overblick

anvinder du editorn NotePad, som tar fram filen med
kommandot e2<M>. Om du &ndrar och sparar hér - glom
da inte att ladda in den &ndrade filen - Macro > I.adda
macro

Vissa macron dr speciella:

RT - ar ett macro som roterar ndgot du valjer med fonster
fran en viss punkt till en annan.

RS - du bestimmer en stegningsvinkel och
rotationspunkt. Du véljer objekt med fonster, och kan
sedan sstegvis rotera féremalet med upprepade VK-tryck.
Trycker du HK édndras rotationsriktningen. HK tva ganger
avbryter.

Dessa bada behdvs egentligen inte - for den som har
DYN!

CM - du klickar pa en cirkel eller bage och far en enkel
centrummarkering.

DVYV ger ett vinkelmatt pa de tva linjer du klickar pa.

PT 015 13.48
LG MATT

|- &2

' PTOZ2rmm  Lager S

PT 0.2 mm LG STANDARD

%

FT0.3 mm LG STANDARD

PT 0.4 mm LG KONTUR

PT0.15 mmiG CENTER

PT 0.1 mm LG STANDARD A

8|8 |E @R

MenyRuta....

En menyruta innehéller linjer, cirklar, bdgar med olika
utseende. Du har t ex tre olika linjer - heldragen, centrum
och streckad. De ir ritade pé ett bestamt lager och med en
bestimd firg. Med Optima installerat kan du med
kommandot SAMEAS klicka pa en linje och omedlbart fa
den linjens data inldsta, samtidigt som du far

First point:

for just den linjetypen.

Samma giller oavsett vad du klickar pa - Optima kénner
av alla data for objektet och startar med lampligt
kommando direkt.

Systemet med ritblanketter ur START-menyn innehaller
ocksa en menyruta, som arbetar utan Optimas avancerade
mojligheter.

Sjdlva rutan &r en separat ritning med namnen
MORUTA.FCW for svart bakgrund och
M16RUTA.FCW f{or vit. Du kan utformar rutorna hur du
vill - de som finns med ger bara en antydan om hur de kan
anvéndas.

Trycker du VK pa fragan om MenyRuta nér du tar in en
ritblankett, hamnar en liten rektangel i nedre vénstra
hornet av ritningen. Rutan innehéller objekt som har olika
farg, typ, lager fyllnad osv. Detta kan man utnyttja for att
sekundsnabbt gora instillningar for dessa egenskaper
- och tillimpa dem pa linjer, cirklar eller andra entiteter
som man ritar efterat. S& hér anvénder du den:

S1& M eller m <MS>
Rutan fyller hela skdrmen och du ser linjer och figurer i
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F32XTRA - menyer
EXT

Ladda normalMAC: |econ; loadmacm; #FCW32 .mac;

Mutter MX, toppvy :|loadmacm; #mutt.mac;mut; loadmacm; #FCW32 .mac;

Mutter MX, sidovy : | loadmacm; #muts.mac;mut; loadmacm; #FCW32 .mac;

Mutter MX, topp && sida: |loadmacm; #muTst.mac;mut; loadmacm; #FCW32.mac;
Bult sidovy 1: | loadmacm; #bults.mac;bul; loadmacm; #FCW32.mac;

Bult sidovy 2: | loadmacm; #bults2.mac;bul; loadmacm; #FCW32 .mac;

Rektangel m. rundade hérn: | loadmacm; #hboxa.mac; bb; loadmacm; #FCW32 .mac;
Konutbredning: | LOADMACM; #KONU9 .MAC; KUB; LOADMACM; # FCW32 .MAC;

Stycklista, specblank: | loadmacm; #styc32ma.mac; styck; loadmacm; #FCW32 .mac;
Stycklista, standard: |loadmacm; #styck32.mac; styck; loadmacm; #FCW32.mac;

olika férger och utforande. Nederst pA Command-raden
ser du

Vilj objekt:
och harkorset har fatt ett sikte.

Du klickar t ex pd en heldragen gron linje - och é&r
tillbaka med senaste inzoomning. Nu har alla instillningar
dndrats och du slér t ex L <MS> for linje

och kan omedelbart dra en heldragen linje med samma
lager, farg, linjetyp, penntjocklek och FillStyle som den
du valde. I statusraden kan du se att alla instéllningar har
dndrats efter linjens egenskaper.

Vill du rita en fylld rektangel - sla M <MS> for
menyrutan och klicka pa omslutningslinjen i ndgon av de
atta rektanglarna till hoger!

Tillbaka kan du sla B <MS> och rita en box-rektangel,
som blir fylld med valt ménster. Om du vill ha ett annat
monster, kan du innan du ger box-kommandot, klicka pa
FillStyle-rutan léngst till hoger i Status-listen och vilja i
dialogrutan.

Om du anser att systemet med menyruta passar dig -
dndra d& i MORUTA och MI6RUTA s& att alla
instéllningar blir som du vill ha dem.

Kontrollera penntjocklek och monster - de kan se olika ut
pa olika skrivare. Alla monster med diagonala linjer blir
ganska fula och tyvirr finns det inget sétt att styra
punktstorlek i rastret. Alla linjer far en viss grovlek
oavsett vilken penntjocklek man anger.

Rutan &r avsedd for bade EasyCAD och FastCAD, och
darfor innehéller den bara exempel pé raster-monster. 1
FastCAD finns dessutom tre andra typer for fyllning,
linjer (scalable hatch), symboler och BMP-mdnster.
Linjehatchen ar dock inte dverforingsbar till DWG-format
- dér dr det bara Optimas metod som ger resultat.

Enda sittet att fa en helt fungerande snittmarkering ar att
anvinda OPTIMA32 och HATCH-funktionerna dar.

Nu maste du sjilv 6va och experimentera. Prova varje
kommando i Rit-menyn och testa alla mojligheter i Edit,
Kop och Infoga!

Ovan ser du EXT-menyn sd som den ser ut i filen
FCW32.MNU. Alla val utom det forsta dr exempel pa
ganska komplicerade macron for att automatrita detaljer.
(For specialfunktioner kan det finnas fler val.)

Nr 1, Ladda normalMAC, har tillkommit for att man
enkelt skall komma tillrdtta med ett macro som gatt snett.
Det hénder ndmligen. I macron &r det viktigt att man liser
alla meddelanden pA COMMAND-raden och att man
svarar korrekt.

Du maste ocksa avbryta macrot pa ritt sitt - oftast HK
(hoger musknapp) - innan du tar ett nytt kommando. Om
du skulle fa ett felmeddelande av négot slag - ta OK och
vilj Ladda normalMAC.

Nummer 2 till 6, - Mutter -- - - Bult-- 4 macron som
verkligen ritar muttrar och skruvar med den farg och pa
det lager sén géller for tillfallet - de laddas inte in fran
ndgot symbolbibliotek. Du far forst frigan om M-storlek.
Foljande finns definierade:

M2 M3 M4 MS M6 M8 M10 M12 M14 M16 M20
M24 M30

Du kan skriva M4 eller m4 - resultatet dr det samma. For
bult far du ocksa ange ldngd.

Alla utom Mutter, toppvy fragar efter inzoomnings-
omréde - du klickar ungefar dir du vill placera detaljen.
Anledningen dr att macrot maste ha en viss uppldsning i
forhéllande till storleken péd detaljen for att klara av att
hitta réitt punkter. Sedan kan du placera flera av samma
sort - nér du avbryter zoomar macrot ut till hela ritningen.

Rektangel med rundade horn:
Du ritar en box med tva punkter diagonalt placerade.
Macrot fragar

Radie - HK Auto:
Har méste du antingen skriva in en radie, t ex 10 <enter>
eller trycka hoger knapp for att lata macrot sjdlv avgora

vilken radie som &r ldmplig.
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nagot som man normalt kan dd programmet fragar efter
ett avstdnd. I macron fungerar inte detta utan speciella
konster.

Konutbredning..

dr ett mycket komplicerat macro som ritar upp
utbredningen av en stympad, snedskuren kon. Du far ange
bottendiameter, totalhdjd, hojd till skdrning och vinkel.
Innan utbredningen sker far du kontrollera att de virden
du angett inte dr orimliga.

Stycklistan

finns 1 tva varianter for att passa dels
standardblanketterna, dels den speciella A4an. Den ritas
upp med aktuell firg p& lager Stycklista, som é&r
fordefinierat i alla blanketter frin START-menyn. Om du
gor helt egna blanketter ddr du tinker anvinda listan,
maéste du tidnka pa att lagga till detta lager. Forsta fragan
géller skalan:

Ange skala - HK avbryter:
Skriv den skala du valt, 5 for skala 1:5 eller 20 for 1:20.

Klicka i ovre vinstra delen av rithuvudet! HK avbryter:
Du gor detta pa ett ungefar - punkten du viljer anviands
som referens for att zooma in pé rithuvudet - allt for att
det skall vara léttare att hitta en exakt punkt pa
uppmaningen

Vilj ovre linjen i rith./Lista till vinster:

Du ser nu ett sikte i harkorset som tecken pa att nagon
form av punktlasning &r aktiv. Klicka pé vénstra delen av
Oversta linjen dér du vill starta eller fortsitta med listan.
Linjen du véljer kommer att vara bottenlinje i den
kommande stycklistan.

Startnummer - HK for 1:
Tryck héger knapp eller skriv en siffra och tryck <enter>

Ldge pilspets - HK avbryter:

Klicka VK dir du vill ha pilspetsen! HK hér anvinder du
for att avbryta nir du gjort listan fardig eller vill avbryta
for att fortsétta senare.
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Vilj plats!

Nu foljer ett antal fragor med anslutning till rubrikerna i
rithuvudet:

Antal:
Bendmning:
Material:
Mod/Amne/Dim:
Anmdrkning:

P& var och en av dessa frdgor kan du skriva nigot pa
tangentbordet och trycka <enter> eller hoppa over fragan
antingen med HK eller VK eller <enter>

Ldge pilspets - HK avbryter:
Hir kan du fortsétta eller avbryta och fa listan fardigritad.

BYGG-menyn

innehaller funktioner for att placera fonster och dorrar i
viaggar, som dr ritade med dubbel-linjer. Samma
mojligheter fanns med i FastCAD for Windows.

Forsta valet ar en exempelritning, som &r lamplig for test.

Klicka pa na exempelritning! Du far fram en
planlosning med text och pilar som vigledning. Vilj
Fonster M10 eller Enkeldérr MO7 i BYGG

Nu fér du foljande prompter p4 Command-raden:

Viggtiocklek:
Man maéste ge ett exakt virde pd avstandet mellan
dubbellinjerna. Skriv 200<enter>

Vilj innervigg:

Pé ritningen visar pilar var innervédggslinjen maste véljas
for att macrot skall arbeta riktigt. Man far ténka sig en
motursrotation och riktning frdn den punkt man véljer -
resultatet blir ocksa riktigt om man viljer ytterviagg vid
andra hornet, men avstind kommer da att rdknas fran
ytterhdrn. Om man forsdker placera en 6ppning pa ett for
litet avstand fran hornet, kommer macrot att lasa sig.
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Insert at:

Dir du klickar kommer en kopia av fonstret/dorren, en
kopia som raderas nér du avbryter kommandot. Vilj en
tom plats!

Avstand fran hérn/till ndsta:

Skriv ett avstdnd och tryck <enter>. Symbolen flyttar sig
och viaggen bryts upp. Har du valt en dérr kommer fragan
Bra sd - HK Ja VK nej:

For varje gang du trycker pd vénster musknapp (VK) sa
snurrar dorren. Nar du 4r ndjd med slagningen trycker du
HK.

Fler - VK Ja HK Nej:

Trycker du VK hir dterkommer fragan om

Avstand fran horn/till ndsta: och du kan skriva in ett
avstand.

Observera att du bara kan arbeta med en végg i taget! Vill
du blanda fonster och dorrar eller olika typer av dorrar,
maéste du avsluta och ta om kommandot i menyn. Vill du
sétta in ex vis en dorr mellan tva fonster, far du vilja
viaggen mellan fonstren pa ratt stille.

Frigolit med/utan linjer

Detta macro ritar en ziczac-linje for att illustrera
frigolitisolering. Forst far du ange offset, dvs avstdndet
mellan ev begransningslinjer. Skriv t ex 150<enter> .
Klicka tvé punkter pa

Férsta punkt:
Slutpunkt:

Du fér din isolering med eller utan begransningslinjer -
beroende pa val.

Sten/Glasull:

Tre val finns, varav det forsta, Ladda ISO-symbol, krdver
nidrmare forklaring. Innan man kan rita ULL-isolering,
maéste tvé interna symboler finnas inladdade i den aktuella
ritningen. Problemet &r att de inte far laddas in mer 4n EN
gang och att man inte alltid kan veta om detta redan ar

K

AVAV A AL
QUEEEIHUEEEEI

gjort.

Ladda ISO-symbol é&r siledes en kontrollfunktion.
Anvind den innan du skall rita isoleringen. Du far en ruta
pd skidrmen - egentligen en lista Over inlagda intern-
symboler. Om du ser ISOL1 och ISOL3 é&r det redan
klart.

OO

Rak trappa..
borjar med
Trappans bredd - HK avbryter: och

Trappans lingd- HK for stegbr*antal:
eftersom ldngden kan anges pa olika sitt far du hér vilja
mellan olika alternativ.

Antal steg- HK for stegbredd:
Stegbredd - HK avbryter:
Antal steg - HK avbryter:
Stegbredd - HK trappldngd.:
Ange startpunkt - HK avbryter:

Nér du klickar en startpunkt, ritas trappan upp rakt at
hoger - samtidigt som DRAG-kommandot aktiveras och
du kan flytta den till valfri plats. Vill du rotera trappan
haller du ner forst Shift och sedan Ctrl och flyttar pa
musen - du ser rotationen live pa skdrmen.

Macrot for trappan skrevs innan DYN ingick i FastCAD.
Om du anvénder macrot - hor av dig for en béttre varinant
med DYN!

Menyer:
Insexskruvar: |menum; #ecinsex.mnu;
Skruvar : |menum; #metskru.mnu;

Niér du véljer hér, byts den ordinarie menyn ut och du far
helt andra rubriker. Beroende pé vilket bibliotek och
vilken skruv du véljer kan du fi olika prompter pa
Command-raden.

Skruvar - de flesta ur insexbiblioteket - kommer direkt pa
skdrmen och ir inte avsedda att skalas eftersom de &r
ritade i exakt skala. Du kan rotera dem med DYN-
funktioner antingen med Shift for 15-graders sndpp eller
med Shift+Ctrl for att rotera steglost.

I andra fall sdger prompten

Placera symbol - HK avbryter: Klicka péa en tom plats -
och du har symbolen i harkorset fardig for att rotera eller
placera direkt. Néar du fést en symbol fir du frigan

Fler- VK HK avbryter: ...... och du kan placera s minga
du vill.

Nederst i varje specialmeny finns Huvudmeny/Return -
som tar dig tillbaka till den ordinarie menyn.

Skapa eget.......

Ritblanketter for andra skalor..

For att du skall kunna tillverka egna skalor till
ritblanketterna maste du forstd hur det hela dr uppbyggt.
Sa har:

For varje skala finns det en nistan tom ritning dér endast
lampliga instéllningar for texthdjd och mattens utseende
finns lagrade. Foljande finns med:

Namn Skala Texthojd
CLOS1.FCW 1 3
CLOS2.FCW 2 6
CLOS5.FCW 5 15
CLOS10.FCW 10 30
CLOS20.FCW 20 60
CLOS25.FCW 25 75

CLOS50.FCW 50
CLOS100.FCw 100

150
300
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Gemensamt for alla &r ocksa att vissa lager och linjetyper
dr definierade. Pa alla finns en vertikal linje som utgar
fran noll-punkten. Denna dr mycket viktig - macrot méter
linjeldngden och far dérmed fram skalan. Linjen far
absolut inte raderas. Vidare dr en vy Menyruta sparad.

For varje A- format i START finns det sedan ett macro
som tar hand om proceduren.

Svart bakgrund:

Format Macro Ritblankett
A4 Spec. AQA LA4C1

A4 Staende AQB LA4S-1
A4 Liggande AQC LA4L-1

A3 AQD LA3-1

A2 AQE LA2-1

Al AQF LAl1-1

A0 AQG LAO-1

For vit bakgrund géller samma uppstillning - macrona
heter dd& AAQA, AAQB osv, och ritblanketterna
LA4C1V, LA4S-1V osv.

Antag att du klickar pa Svart bakgrund/A3 i START-
menyn! Du far omedelbart uppmaningen om skala och
skriver t ex
S <enter>.

Ritningen CLOS5.FCW laddas in och du far ange
ritningsnamn. Nu hdmtar macrot blanketten LA3-1.FCW,
skalar upp den 5 génger och placerar den pa nollpunkten.
Siffran 5 placeras efter 1: i ritningshuvudet och
ritningsnamnet OWORK samt datum/tid och sokvig
hamnar pd avsedd plats. Du tar stéllning till menyrutan
och kommer sist till Filhanteraren under Spara som.
Fordelen med systemet &r att alla ritblanketter kan
anvéndas till alla skalor och att det i princip dr mycket
enkelt att anpassa det efter egna skalor och egna
blanketter. Nér du vill ldgga in din egen logo, behdver du
gora det enbart pa de format du anvénder.

Nér du vill skapa skalan 1:400 och anvinda befinliga
ritblanketter, behéver du bara framstidlla en enda
utgangsritning med namnet CL0S400.

Vi antar nu att du vill géra foljande:
I huvudsak anvénda ritblanketten A4Spec i START.
Arbeta pa svart bakgrund

Liagga till skalan 1:400 du arbetar med

byggnadsritningar.
RITBLANKETTEN

1. Vi borjar med ritblanketten i skala 1:1. Enligt
sammanstillningen ovan heter den LA4C1.FCW {or svart
bakgrund.

Oppna Arkiv-menyn och ladda in denna ritning!

2. Forst méste du veta om denna blankett passar din
skrivare. Oppna Arkiv-menyn och vilj Skriv ut! Markera
Scale factor och kontrollera att det star 1.000 i de bada
foljande rutorna

Everything

Landscape

Print everything black
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Klicka nu pa Preview och kontrollera att du far bild 6ver
hela pappret! Du sldcker previewn genom att klicka i
krysset. Skriv ut!

Om du ér ndjd med storlek, placering pa pappret och inte
vill dndra nagot kan du fortsétta hér.
I annat fall - 1ds om utskrift pa sid 14.

3. Om du har gjort ndgra dndringar - spara filen!
GRUNDRITNING

4. Oppna ritningen CLOS1.FCW! 0 (noll) stir for svart
bakgrund och S1 for skala 1:1. Du ser en ritning med en
enda linje 1 gront. Linjen gér frén nollpunkten rakt upp
och dr 10 mm lang (1*10). Den anvdnds av START-
macrot for att berdkna skalan.

5. Oppna Arkiv och vilj Spara som. Ange namnet till
CL0S400.FCW. Radera den grona linjen.

6. Du skall rita en linje som har ldngden 10*skalan, i detta
fall 4000 mm. Vilj Linje i Rita-menyn. Skriv 0,0 pé First
point och 0,4000 pé Next point. Avbryt med HK.

7. Oppna VAL-menyn och vilj PILinstillning. Du ser
siffrorna 3 for lingd och 1 for bredd. Detta giller for
skala 1:1 och om du ar n6jd med dessa matt skriver du in
1200 (3*400) for langd och trycker TAB for att
automatiskt fa bredden 400 - OK

8. Klicka pa& T-ikonen till hoger eller vidlj Text-
instéllningar i VAL-menyn. Hér behdver du bara dndra pa
texthdjden - fran 3 till 1200 - om du for ovrigt &r ndjd
med fonter och andra instéllningar.

9. Klicka pa dubbel-pil-ikonen till hoger eller vilj
Meattinstéllningar i VAL-menyn. Har skall du dndra eller
skala upp 400 génger i dessa rutor (studera bilden over
maéttinstillningar noga!):

Pilar (arrowhead): Length, Height.

Leaders: Offset Dim Point, Extend past text.

Text: Height.

Dessutom kan du #ndra andra parametrar efter eget
gottfinnande! Observera att du forutom Standard vid Style
Name kan forinstélla for Std/0 och Std>2.

Niar du dr ndjd med dina &ndringar véljer du Spara i
Arkiv.

x|
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10. Om du anvdnder MENYrutan maste du ocksé ordna
sé att denna kommer fram i ritt skala pa ditt nya format.
Detta innebdr att du méste spara en namngiven vy pa
grundblanketten - en vy som kommandot M senare
anropar. Sitt forst in menyrutan som en delritning - sa
hir:

Skriv p4 Commandraden:
partm #mléruta.fcw 400 0 0,0 <esc>

Du kan naturligtvis ocksd gora samma sak via Infoga >
Delritning och placera rutan pa 0,0 med 400 ggr i
skalfaktor.

Zooma in sé att menyrutan tdcker hela skdrmen! G& upp i
meny Vy och vilj Set View Name.
pick window to name view [active]

Tryck HK for att vélja aktivt fonster. Skriv i dialogrutan
MENYRUTA - OK

Radera menyrutan!
Spara ritningen - den heter redan CL0OS400.FCW

Du har nu skapat skalan 1:400 och den kan anvéndas for
alla format och med vit eller svart bakgrund - dven om
du kanske i forsta hand ténkte ha A4Spec. I START-
menyn kan du ldgga till siffran 400 for skalning for att fa
det hela perfekt. SI& E1 <M> och du far menyn pa
skdrmen. Scrolla ner till START och &ka ut raderna

1/2/5/10/20/25/50/100 med /400.
Redigera menyer...

Nedan ser du ett utdrag ur menyfilen FCW32.MNU - en
vanlig textfil som kan redigeras med en vanlig editor, t ex
NotePad. Du far fram hela menyn nér du ar inne i Fcad
genom att sla E1

Rita:

Linje: |LINE;

Linjer>:

Linje: |LINE;

Dubbellinje: | DBLN;
Vinkelratt:|LNPRP;
Vinkelrdtt med langd: | LNPRPL;
Tangent till tva objekt: | TANGENT;

Rita: Detta ar rubriken som syns i menyraden

Linje : Det som star fram till kolon (:) syns nir du 6ppnar
menyn

[ILINE; | ar ett tecken (more) som avbryter foregaende
kommando. LINE ér sjidlva kommandot som alltid
avslutas med semikolon (;)

Linjer>: Detta betecknar att det finns underavdelningar
till linjer. Varje sadan underavdelning maste boérja med
mellanslag - se ovan.

Antag att du vill ldgga in egna kommandon for linjer i
menyn - t ex KONTUR och CENTER. Konturlinjen skall
vara gron, ligga pé lager KONTUR, vara Solid, heldragen
med FillStyle Hollow och den andra ligga pa lager
CENTER, med typ Center, Hollow och réd.

Med menyn pa skdrmen via E1 scrollar du ner till Rita
och dndrar sa att det ser ut som i rutan lingst ner pa sidan
- det nya i fetstil:

Spara och avsluta. For att du nu skall se dina nya
kommandon maste du ladda in menyn igen.

Gor det med kortkommandot q<E>

och kolla om dina &ndringar finns med i menyn. Om inte -
ta Arkiv > Menyer och vilj FCW32.MNU. Nu kan du
testa dina egna linjer.

OBS! Forutsittningen for att allt skall fungera &r att du
anvinder kommandona i en ritning som har de angivna
lagren och linjetyperna definierade. S& ar fallet med alla
blanketter ur START, men skapar du egna méste du
definiera dessa parametrar innan kommandona fungerar.

Egna macron..

Nar du startar FastCAD, laddas filen FCW32.MAC in -
om den finns. Den innehaller en méngd kortkommandon
och andra specialare enligt listan i filen BO16H. TXT.

Nér man skall redigera eller skriva nya macron finns det
olika sétt att gora detta. Man kan anvdnda Windows
Notepad eller den inbyggda macroeditorn - Macro > Edit
macro.

E2 tar fram FCW32.MAC pa skdrmen via NotePad - som
ger bittre redigeringsmojligheter och overblick. (Om det
inte fungerar - se bilaga om filtypstilldgg!)

Niar du skall skriva macron maste du ha studerat alla
hjalpfiler pa omrédet.

Det ar viktigt att du har alfabetiska listor dver dels alla
normal kommandon dels over de speciella for macron.

Listorna hittar du under Help > Contents > Macro
Nagra snabbregler:

Man kan ha antingen mellanslag eller semikolon (;) som
termskiljare.

MACRO NAMN

och

ENDM

maste alltid std pa egna rader och hér far du inte anvénda
semikolon (;)

Du kan anviinda smai eller stora bokstéver efter behag -
dock &r det sdkrast att alltid anvdnda versaler.

Ett macronamn maste alltid borja med en bokstav, aldrig
en siffra.

Rita:
Linje: |LINE;
Linjer>:

Linje: |LINE;

Dubbellinje: | DBLN;
Vinkelratt: | LNPRP;
Vinkelrdtt med langd: | LNPRPL;
Tangent till tva objekt: | TANGENT;

Kontur : |SETLAYER KONTUR; FSTYLE SOLID;COLOR 1;FSTYLE HOLLOW; LINE;
Center : | SETLAYER CENTER; FSTYLE CENTER:COLOR 2 ; FSTYLE HOLLOW: LINE;

13
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Macrospraket dr kinsligt - du kan inte ha ett extra
mellanslag ndgonstans i filen. Se sérskilt upp med extra
mellanslag i slutet av en rad, sddana syns endast med
End-tangenten.

Att skriva komplicerade macron &r ingen létt sak - det tar
tid att ldra sig alla mojligheter och metoder att utfor det
man vill astadkomma. Spraket ér kryptiskt och fordrande
- du kan inte ha det minsta fel ndgonstans!

Diremot &r det mycket ldtt att skriva macron for
instéllningar eller ritkommandon. Nedan finns nagra
exempel:

Nér du funderar pé att skriva ett eget macro maste du
forst veta om namnet &r ledigt. Ténker du kalla det GG
skriver du gg<MS> vid Command. Om namnet ar ledigt
far du ett felmeddelande.

Négra exempel:

MACRO L MACRO LL MACRO W2
LINE W2 ECOFF
ENDM LINE COLOR 1
ENDM LWIDTH O
D};}Ig;RO B LSTYLE SOLID
ENDM FSTYLE HOLLOW
LAYER STANDARD
MACRO LK ECON
ENDM
ECOFF
LSTYLE CENT2
COLOR 5 Macro L ritar en linje och macro
LWIDTH O B ritar en rektangel med aktuella

FSTYLE SOLID
LAYER STANDARD

instéllningar for lager férg osv.
Macro LL anropar fore sjilva

ECON ritkommandot macro W2, som
LINE innehaller valfria instéllningar for
ENDM farg gron, linjebredd 0, typ

heldragen, monstertyp tom och

lager Standard.
Det ar naturligtvis béttre att skapa flera olika instdllnings-
macron som sedan kan anropas i alla rit-macron. Men om
du bara kommer att anvidnda en enda typ av centrumlinje -
ja dé kan du anvidnda macro LK som det &r eller redigera
sé det passar dig.
Funktionen PenThickness, PT, kunde tidigare inte stillas
direkt i macro - man var tvungen att ga over dialogrutan.
Déa anvinde man KEEP, en funktion som hdamtar alla data
fran ett valt objekt. Man kan t ex pa varje ritblankett i
LA-serien ldgga néagra linjer i anslutning till rithuvudet
eller annat lampligt stélle. Dessa linjer kan ha olika férg,
PT, lager, typ osv och med ett macro med KEEP kan man
dndra allt, &ven PT. KEEP kan hidmta data frén ett objekt
som finns pad ett last lager, vilket har bade for- och
nackdelar.
Men 14t oss prova att nyskriva detta macro! Vi gor det
enklast inifrdn FastCAD och anvénder macroeditorn.
Innan vi borjar méaste vi veta om det namn Z vi valt ar
ledigt. Sla Z<M>! Om vi far rutan med FastCAD does
not understand...Sa &r bokstaven ledig. Ta Macro > Edit
macro !
Satt markoren dverst i borjan pa raden och tryck Enter tva
ganger. Flytta upp markoéren och skriv

MACRO Z

ECOFF

GP P1 ON "DSté&ll in efter:
KEEP; P1

ECON

ENDM

14

Sla <Enter> omedelbart efter varje rad. D (ctrl D) far du
genom att halla ner SHIFT och trycka tak-tangenten
omedelbart till vanster om stora ENTER-tangenten. Néar
du &r fardig - tryck OK, klicka pad Spara och kor &ver
befintlig fil. Nu kan du testa!

Sld Z<M>! Du far ett sikte i harkorset och prompten
sdger

Stdll in efter:

Nir du klickar pa ett objekt ser du hur allt i statusraden
dndras efter objektes egenskaper - d4ven penntjocklek.

Numera gar det bra att stdlla om penntjockleken genom
att att anvinda PTHICK, t ex

MACRO P2
| PTHICK; 0.2
ENDM

I din Fcad32-mapp finns tva filer som du kan studera om
du vill skriddarsy FastCAD efter eget huvud. Filerna ar
E32ETJ.MNU

E32ETJ.MAC

Béda ar skapade av Erik Johansson, Mekankonsult, som
anvinder EasyCAD sedan ldnge. Du kan testa dem direkt
i din egen Fcad32 genom att forst ladda in macrofilen och
sedan menyfilen - Arkiv>Meny.

Eftersom det finns en del skillnader mellan Ecad och
Fcad &r det inte sdkert att meny och macro fungerar
tillsammans helt och hallet.

Utskrift

Nér du provar att skriva ut en A4-blankett i skala 1:1, kan
det hénda att ndgon del inte kommer med. Olika skrivare
har olika skrivbar yta. Detta kan du kompensera genom
att dndra matten for blanketten.

Som exempel kan vi ta A4Special. Antag att den hogra
delen av ritramen faller bort. D4 anvinder du kommandot
STRETCH for att enkelt flytta hela denna del 3 mm &t
vanster.

Borja med att lasa upp lager ritram.

I menyn tar du Edit>Strick och lagger ett fonster kring
den hogra linjen i ritramen. Se till sd att alla horisontella
linjer som ansluter till den hamnar inom fonstret.

efter Dolt kommer

Stretch window:

Du klickat tva punkter for ett fonster prcis som tidigare s
att samma entiteter kommer innanfor.

Stretch from point:

Skriv nu - och bry dig inte om att skdrmen blir konstig -
0,0<E>

Stretch to point:

-3,0<E>

Diarmed har du flyttat allt inom stretch-fonstret 3 mm at
vinster. Man maste hélla i minnet att det bara &r den
relativa forflyttningen som rdknas. Du kunde ha klickat
VK var som helst pd from och sedan skrivit @-3,0<E>
eller <180,3<E> pa ...to point:

¢ Skriv aldrig ut utan att ha kontrollerat med
Preview!

%  Studera noga sidan om utskrifter!
Automatisk omstiillning av PennTjocklek

Ett bra sitt att ordna sina penntjocklekar ar att med ett
macro stélla om allting infér en utskrift. Det blir
irriterande att ha olika pennbredder pé skdrmen - alla
zoomningar och editeringar blir mérkbart 1dngsammare.
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Normalt kopplar man farg till penntjocklek och ritar hela
tiden med PenThickness noll. Man anvénder olika firger
efter en lista 6ver kopplingen mellan firg - penntjocklek.
Nir ritningen &r fardig for utskrift, sparar man forst och
ger sedan kommanot PT.

Se exempel pi macro och utskriftsresultat pa niista
sida!

Naér utskriften ar klar skall man inte spara utan hellre ta
Arkiv > Aterstill.

Det storsta problemet &r att om man inte har anvint en
viss farg i ritningen, och i macrot ger order om att linjer
med denna farg skall dndra tjocklek - ja, da laser det sig.
Dirfor startar macrot med att rita upp korta linjer pa ett
bestimt lager - MERGE - (som aldrig skall anvéndas for
andra objekt), och dérefter kan bredden éndras.

Just detta macro har skrivits for en speciell konstruktor,
men principen kan anvindas generellt. Macrot ingar i
FCW32.MAC - som du kan redigera efter behag. Som du
ser har jag ritat de korta linjerna pé ett stille som i detta
fall inte anvénds - -1000,-1000.

OBSERVARA! Om du anviinder macrot maste du
vara medveten om att det kanske inte passar ditt sitt
att rita. Anvinder du t ex lager MERGE riskerar du
att radera saker pa detta lager. Hor av dig om du
behover hjilp!

Sekvensen

CHANGEPT:4;0.5

dndrar farg nr fyra (gul) till bredd 0.5 mm. I bérjan maste
vi ha LOCKOFF for att tillfalligt 16sa upp alla
grupperingar - om de vore intakta skulle de inte kunna
dndras betrdffande penntjocklek. LOCKON éterstiller, pa
samma sitt som FREEZEA laser alla lager utom
MERGE. THAWA laser upp alla lager efter det att de
tillfalliga linjerna raderats. OBS! Du maste ha lager
STANDARD definierat i din ritning!
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For den som har investerat i den helt fantastiska modulen
OPTIMA finns kommandon for att lagra och &terstilla
alla instéllningar.

NYHETER I VER 6.034 (nagra av dem):

1. I Info-menyn finns Avst2 Pt-Pt som fragar efter tva
punkter och redovisar bdring och avstind for dessa.
CTRL-C placerar texten pd klippbordet for vidare
anvindning.

2.1 VY-menyn finns Markeringsfarg, som gor att du kan
vélja lamplig farg for de objekt som du markerar.

3. I Edit > trim finns Mtrim, som skér av ett antal valda
linjer efter den linje som du markerar med tva punkter.
Det gér inte att forlédnga linjer, endast forkorta.

4. Med kommandot INDEX kan man skapa en fil som
registrerar alla texter i de ritningar man véiljer enligt en
sokvdg, t ex C:\FCAD32\*.fcw. Filen far namnet
INDEX.IDX och kan ges ett unikt namn.IDX med vanliga
metoder. Filen anvénds tillsammans med SEARCH under
BookMark.
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Om symbolbibliotek

I FastCAD kan man ldgga symboler
som en bildlist till vdnster pa
skdrmen. Dérifrdn kan man
sekundsnabbt vilja en symbol for
inséttning - samtidigt med skalning
eller rotation. Symbolerna finns i
speciella FSC-filer.

P& CDn finns en mapp \FSC med ett
antal symbolfiler. egentligen
vanliga ritningar som kan laddas in i
Fcad. Om du gor sa, skall du finna
att ritningen &r helt tom pa vanliga
objekt - den innehaller bara

C:Documents and

Arkiv START  Klipp W
Iso JPEG ©Optima Help

| T: 2658143312237

Be

Catalog..

=
=
{F=]
i
=
=
=3

X[t l@

carliz5

i

iz

carb0002

ok —| symboler. Man kan anvdnda dessa
% -t| ritningar i EasyCAD - men
ry| nackdelen dr att man da fér in alla
cabllt 1| symboler till sin ritning.
Med symbolkatalogen belastar man
ritningen endast med de symboler
carb000s

man véljer att ta in.

For att vilja ett bibliotek klickar du
VK pa Catalog i listen. D& ser du
endast alla tillgdngliga FSC-filer.

Du kan scrolla upp eller ner eller
klicka HK pa en bild for att fa hela
skdrmen fylld med alla symboler. HK igen tar dig tillbaka
till listen. VK pa en bild ger dig symbolen direkt pa
skdrmen.

carbdooe

IEOEEEECCEEEEEECEEEC]

NI FEERE

L

Vi antar att du vill ha en bil som illustration for ditt
nyritade garage. Du har ritat i verklig skala, pd en A4 som
ar 50 * storre d4n 297 mm - skala 1:50.

Vilj en bil - klicka VK pé den!
Samtidigt med bilden fir du prompten:
|Dyn Track| Insert at [Parm dialog]

Dyn Track betyder att du direkt pa skdrmen kan skala och
rotera - sd har:

Hall ner CTRL-tangenten medan du samtidigt rér musen
uppat eller nerat - OBS!! Du far inte réra nagon tangent
pa musen under tiden! Bilen blir storre eller mindre.

Hall ner Shift- tangenten och CTRL samtidigt och ror pa
musen! Nu roterar du i stéllet!

Insert at - dér du klickar VK kommer bilsymbolen.

[Parm dialog] - allt inom hakparentes ar relaterat till
hoger musknapp, HK. Trycker du HK far du en dialogruta
dér du sifferméssigt kan bestimma over skalning och
rotation.

Fran dialogrutan véljer du
More - om du vill placera ytterligare en symbol

Finished - om du ar klar med symbolen

Set mnormal - dndrar skalning/rotation till
ursprungsvérden
e — ﬂ
—Scale T
% [1.0o000 IE
i |1 00000 Finizhed |
E Set Normal |
- Rotation Help |
' |0.00000°
[ 3dReference
L ;
v Smart Tracking
™ Disable SmartSym

Lagg marke till att du kan skala X och Y oberoende! Du
kan sdledes gora bilen oproportionerlig genom att gora
Y-virdet dubbelt s stort som X-vérdet.

Varje gang du tar in en symbol fran ett bibliotek kommer
den att inga i databasen for ritningsfilen. Du kan snabbt se
vilka symboler du plockat genom att klicka pa

DWG Syms under Catalog i listen. Varje gang du klickar
véxlar innehallet i listen.

Ritningens symboler kan du ockséd se genom att ta meny

celect symbol

Infoga>Lista SymDef

Den hédr ritningen har
tydligen fatt in alla
symboler i biblioteket -
bilden &r himtad fran
EasyCAD, dir man maste
ta in hela symbol-
ritningen frén bdrjan och
sedan radera de man inte
behdover.

17
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Ritningar som symboler

I olika versioner av Ecad/Fcad32 finns det flera
symbolbibliotek, som ofta kan viljas under rubriken
Menyer i menyraden.

Har foljer en beskrivning om hur man hanterar El-
symboler i versionen E32Xiel, men metodiken och
anvisningar géller ganska generellt.

Under Menyer hittar du bl a Elsymboler, och om du
véljer detta med VK (Vinster musKnapp) ser du
omedelbart att menyn far fyra nya rubriker, EL1 - EL4.
Har du grundversionen, kan du istéllet se Insexskruvar
och Skruvar

De symboler som finns bakom varje namn i en meny &r
egentligen normala ritningar, som kan redigeras och
behandlas pé& wvanligt sétt. Originalstorleken for
elsymboler &r anpassad till skala 1:50-1:100, men det &r
enkelt att direkt skala om till lamplig storlek.

Néir man placerar dem i huvudritningen blir de
grupperade, dvs de fungerar som en egen enhet om du vill
flytta eller redigera dem. Det gar att tillfalligt 16sa upp
ALLA séddana grupperade symboler genom att du trycker
in knappen Locked ldngst ner till hdger.

Skruvar av olika slag kommer fram i verklig storlek.

For att se hur det fungerar kan du gora sé hir:
Om du har EL-applikationen:

Se till att du har EL-menyn uppe. Oppna BYGG-menyn
och vilj Exempelritning.

Oppna EL1-menyn och vilj nr 7, Strombrytare, infélld.

Om du har standardversionen:
Ga till START-menyn och vélj en liggande, TOM a4. Sitt
skalan till 2.

Oppna Menyer>Insexskruvar:
Vilj IX8-10>8x40

Nu ser du en symbol i hérkorset, och nere pd Command-
raden kan du ldsa:

Place (Shift=15° Rot, Shift+Ctri=Rot, Ctri=Scale):

Denna kryptiska sats ger anvisning for hur du skalar och
roterar symbolen -

Hall ner CTRL-knappen och ror pa musen utan att
trycka pa ndgon knapp! Du ser att storleken &ndras och
uppe till vénster kan du avldsa skalningen i ett falt med
rod bakgrund.

Hall ner SHIFT-knappen och rér pa musen - du ser att
du kan rotera symbolen i 15° -steg.

Hall ner Shift och CTRL samtidigt och du kan rotera
helt steglost.

Hela tiden kan du avlésa roteringsvinkeln i det roda faltet.

Nér du dr nojd med laget sitter du fast symbolen med VK
och kan omedelbart placera fler. Du avbryter det hela
med HK - Hoger musKnapp.

Detta eleganta sitt att hantera symbolritningar far du med
DYN, som ingér i EasyCAD, men maste kopas till for
FastCAD.

Naturligtvis dr det inte meningen att man skall skala
skruvar - hir anvénds de bara som exempel.
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2
Skapa egna symboler

Nedanstadende beskrivning giller for Ecad32 och Fcad32 -
med eller utan DYN - och avser symboler i form av
separata ritningar. Dessa skall kunna hdmtas genom att
man viljer under en speciell menyrubrik. Ecad32
levereras alltid med DYN.

Forst ndgot om lager:

Om man vill att symbolen skall hamna pa aktivt lager i
huvudritningen, méste den skapas pa lager MERGE.
Om den déremot skall vara last till ett speciellt lager
maéste den skapas pa just detta lager - t ex DOORS.

Antag att medan du arbetar pa en ritning, vill du skapa en
egen symbol.

Du arbetar just nu pa lager STANDARD, och vill att den
nya symbolen alltid skall hamna pé aktuellt lager.

I menyn skall den kunna hdmtas under rubriken EGS

Du har redan ritat den pé den aktuella ritningen - aterstar
att spara undan den.

Du vet var du skulle vilja ha insdttningspunkten - i slutet
pa en linje.

Du vet vad symbolen skall heta - t ex BRYSPEC - den
forestéller en strombrytare.

Gor sé hir:

1. Spara din ritning.

2. Skapa en kopia av din symbol och placera den pé en
fri plats.

3. Oppna KOP-menyn och vilj Skapa delritning. Du
skall namnge symbolen.

4. 1 filhanteraren viljer du Ny Mapp (om du inte redan
har skapat en ldmplig synbolkatalog) och ger den namnet
EGSYM. Den skall vara underkatalog till din CAD-
katalog - detta ar viktigt for att sokvégen skall bli enkel.

Oppna mappen EGSYM och skriv in namnet
BRYSPEC.FCW <enter>

5. Select entities (0 picked):

Vilj symbolen genom att klicka enskilda detaljer eller
med fonster > Do It

6. Part origin:

Du skall ange noll-punkt och trycker pa F5 for dandpunkt
och klickar sedan pa linjen i ndrheten av dess dndpunkt.

Dirmed ar symbolen lagrad i katalogen \EGSYM - nu
skall den redigeras.

7. Oppna Arkiv, vilj Oppna (Spara eventuellt pagiende
ritning), gé till \EGSYM och dubbelklicka pA BRYSPEC!

8. Tag meny Edit- > Andra > Lager
(eller sld CL <MS>)

9. Vilj All > Do it (HK tar fram valrutan dér du kan vilja
All) och klicka HK for att fa fram dialogrutan med lager.
Scrolla ner till lager MERGE och klicka i vénster-rutan
for detta lager.
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10. Klicka pa knappen Purge unused layers - Ta bort oanvinda
lager. Klicka OK. Kontrollera med Info > Lista att ritningen
inte dr grupperad och SPARA den.

Du kan naturligtvis ocksa dndra andra saker - farg, penntjocklek,
m m.

Nu ér arbetet med sjdlva symbolen fardigt och du skall placera
in den i menyn under EGS.

11. Om du har installerat Ecad/Fcad32 i foreslagen katalog,
kan du nu fi fram menyn for redigering genom att skriva E1
<enter>.

Om detta inte fungerar maste du via Utforskaren 6ppna filen
ECW32.MNU (eller FCW32.MNU)

12. Du vill lagga den nya menyn omedelbart fore menyn EXT
och dérfor scrollar du ner tills du kommer till

EXT:
Ladda normalMAC: |econ; loadmacm; #fcw32.mac;

13. still markéren pa E 1 EXT och tryck <enter> for att fa en
tomrad. G4 upp ett steg och skriv

EGS: <enter>

(Detta blir den synliga rubriken i menyn) Om du har Ecad32
eller (Fcad32 med DYN) skriver du fardigt sa att det ser ut sa
hér:

EGS:
Egen brytare : |[MPAR; #EGSYM\BRYSPEC.FCW;
EXT:

Om du INTE har DYN skall det i stillet se ut sa hér:

EGS:
Egen brytare : | PARTM; #EGSYM\BRYSPEC.FCW;
EXT:

Det &r mycket viktigt att du inte skriver in nigra extra
mellanslag i slutet av nagon rad, att det finns tomrader eller att
du glémmer att avsluta en rad med semikolon (;)

Teckenet | (moore) gor att foregdende kommando avbryts.

# gOr att programmet letar efter en underkatalog till
huvudkatalogen.

14. vilj Spara och Avsluta.

15. Den indrade menyn géller nu inte forrdn du ldser in den i

minnet. Du kan anvinda ett kortkommando for att snabbt ordna
detta: Skriv

gq<enter>

sd dr den dndrade menyn inldst. Om detta av ndgon anledning
inte skulle fungera gor du sa hér:

Ga till Arkiv > Menyer och vidlj ECW32.MNU (eller
FCW32.MNU). Kontrollera att menyn &r #&ndrad och att
symbolinsittningen fungerar - du kan dppna din tidigare ritning
eller starta en ny och testa att du far in din BRYSPEC pa samma
sdtt som alla andra symboler..
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Om du bara vill dndra pa en befintlig
symbolritning, t ex 29T.FCW i underkatalogen
\Byggel, 6ppnar du denna ritning pa vanligt sitt,
utfér &ndringarna och Sparar. Det motsvarar
punkterna 7 -10 ovan.

Om du har symbolbiblioteken ByggEL, ByggVVS
osv, s har du ocksd menyer for att litt placera
dessa symboler. Vill du redigera menyerna finns
det snabbkommandon som alla boérjar pa El+en
bokstav - E1E for elmenyn, E1S for Styr osv.
VVS-menyn féar du fram med E1VS.

Alla snabbkommandon &r macron, som finns
lagrade i filen ECW32.MAC for Ecad32 och
FCW32.MAC f6r FastCAD.
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DYN32

dr en applikation som gor att du kan flytta, kopiera, skala,
rotera eller stricka/justera objekt live” pa skdrmen. I
vissa fall kan dessa funktioner kombineras med hjélp av
Shift- och Ctrl-tangenterna.

Alla kommandon fungerar pd samma sitt som CAD-
programmets interna kommandon nér det géller val, zoom
0SsV.

ROT och SCA - du viljer roterings/skalningscentrum och
ref. punkt. P& koordinatvisningen ser du skalningsfaktor
eller gradtal - héller du ner Ctrl blir sndppet hela grader.
Du kan ocksa skriva in ett gradtal eller en skalningsfaktor.

MOV och COP - med valt objekt rorligt pd skdrmen
roterar du i 15-graderssndpp med Shift nere, steglost i
kombination med Ctrl. Med Ctrl enbart skalar du objektet
pa ett vettigt sitt, dvs det fungerar perfekt oberoende av
foremalets storlek. P& Statusradens koordinatplats ser du
antingen koordinat, skalningsfaktor eller roteringsvinkel,
de senare pa rod bakgrund.

STR - samma som STRETCH men helt dynamiskt! Du
ser varje detalj och kan létt avgdra inpassning av detaljer.

PAR och MPAR - ger samma funktioner som MOV/
COP niér du tar in en delritning. MPAR é&r varianten for
macro.

PARGRPS och NOPARGRPS
gor det mojligt att i macro bestimma om en insatt
delritning skall grupperas eller inte

MKPARSCAT och SETFNAME

Det dr majligt att placera symbolerna i en symbolkatalog
med DYN-funktioner!

Det som sker ndr man klickar p& en symbol &r att MPAR
hdmtar motsvarande delritning frdn sin underkatalog.
Detta ger helt unika mdjligheter for den som vill skapa
bibliotek for speciella applikationer, t ex for att rita
installationsritningar.

For att ett sddant bibliotek skall fungera, méste man ldgga
till ett filnamn med SETFNAME for varje symbol i
katalogen. Med MKPARSCAT kan man automatisera
proceduren genom att skapa en s k BookMarkFile déar alla
delritningar ingdr. Kommandort fragar efter en BMK-fil
och tillverkar sekundsnabbt en tom ritning, som sparas
som en FSC-fil.

Vill man ha ett annat namn pé symbolbilden 4n namnet pa
delritningen , kan man addera | (moore-tecknet el. pipe)
efter filnamnet 1 BMK-filen, f6ljt av det nya
symbolnamnet.

Det &r ocksa mojligt att ha en annan symbolbild &n sjdlva
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delritningen. Detta kan vara lampligt for vissa typer av
delritningar - t ex sddana med stor utstrickning dér
vésentliga detaljer inte syns i katalogen. Da ar det béttre
att ha en detaljforstoring som symbolbild.

Med en dator pd 200 MHz blir det meningsfullt att
anvinda DYN pé objekt upp till ca 50 Kb. Just for att
snabba upp omritning kan man anvinda TAB, som
utesluter vissa entiter, t ex text. Om du séledes tycker att
omritningen av ett objekt gar langsamt - tryck dd TAB en
géng och se om det blir skillnad. TAB funger som en
Pé/Av-knapp.

Kommandona finns inlagda i den svenska meny som finns
pa F32Xtra- eller E32Xtradisketten och som medfoljer
vid leverans. Du ser dem under rubriken DYNTEX.

De kan ocksa finnas som kortkommandon - beroende pa
version. Om de inte finns, och du vill dndra, kan du goéra
sa har:

Oppna meny Macro > Editera. Leta reda pa macrona for
Flytta (F) Kopiera (K) Skala (S) Rotera (R) och
Justera,Stretch (J).

Det finns tre macron for varje kommando, beroende pa
vilken valmetod som skall gélla. Du hittar saledes F for
flytta enskilt, FF for flytta med fonster och FFF for flytta
med dialogruta. Andra kommandot fore ENDM enligt
foljande:

drag > mov
copy > cop
scale > sca

rotate > rot
stretch > str

Naér detta dr klart véljer du att spara och ersitta tidigare
fil. OBS! Det &r mycket viktigt att du inte far med ett
extra, osynligt mellanslag i slutet av ndgon rad!

DYN32 ér en produkt frin PK-DATA, skriven av Peter
Olsson. Aven om DYN idr omsorgsfullt testad, &r det
omdjligt att garantera att programmet i alla ldgen och i
alla kommandokombinattioner inte kan orsaka att Fast/
EasyCAD léaser sig med forlust av arbete som foljd.
PK-DATA fransiger sig allt ansvar for skada som kan
drabba anviindare av DYN32.



I:BQXJ[PCI - svensL version av FOSJ[CADBQ

2

Text32

ar en modul till Fcad/Ecad32 for att forbattra
texthanteringen. Foljande kommandon ingér:

TEXPLODE och TEXPLODEMP
bryter upp text i bas-entiteter. SHX-fonter understods
inte.

FNT- fonter delas upp i bégar och linjer
TTF-fonter i Paths och B-splines

TEXPLODE

gor om texten till en grupp/block som &r litt att editera,
medan TEXPLODEMP skapar en fylld multipoly -
likadan som originalet. Eftersom TTF skalas olika
beroende pd zoom-skalan, kan den exploderade texten te
sig annorlunda &n originalet. Det finns ocksd en viss
skillnad mellan olika fonter. FNT ger alltid en exakt bild.

TEX, TEXM (macro) och TEXML (multiline)

Ett bittre alternativ till TEXT-kommandot. Man skriver
in text pd samma sétt som med TEXT. Dérefter kan man
placera valfritt antal kopior av textstringen - men
samtidigt manipulera varje kopia. Det ar funktionerna
innan placeringen som ger alla mojligheter - du kan
anvinda tangenter sa hér:

Tryck CTRL for att skala texten.
Tryck Shift for att rotera i 15-graders snépp.
Tryck SHIFT och CTRL for att rotera helt fritt.

P& koordinatvisningen ser du texthdjd/vinkel medan du
skalar/roterar.

TAB skiftar mellan 0 och 90 graders textvinkel.

Du kan édndra justering genom att sla en siffra <enter>:

1 ger Bottom Left

2 ger Bottom Center

3 ger Bottom Right

4 behaller aktuell instédllning infor nésta kopia

5 éterstéller texten till instéllningar under TextProperties

Ett negativt vdarde ger texthdjd. Skriver du -6 <enter> blir
texten 6 mm hog.

Om det finns siffror i textstrangen kan dessa rdknas upp
eller ned med piltangenterna. Tvé grupper kan hanteras.

Exempel: 12TAK95 Upp och Ner éndrar forsta gruppen
(12) medan Vinster/Hoger tar hand om sista gruppen.

TED

kan beskrivas som en multi-text-editor. Du véljer med
vanliga metoder. Sedan markerar harkorset text efter text
i databasordning, samtidigt som editeringsrutan
uppenbarar sig och du kan andra eller hoppa 6ver.

TFIND

Det kan vara besvirligt att hitta en text i en stor ritning.
TFIND soker efter text eller delar av text. Resultatet
presenteras i en dialogbox dir du kan zooma till en text
eller védlja alla hittade stringar.
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Sokningen kan omfatta en hel textstring, del av en text
eller borjan av en text. Det finns mojligheter att bortse
fran stora/sma bokstiver och att begrinsa sokningen till
synlig text. Om man inte markerar ’Only visible” kommer
all text att avsokas.

Sokresultatet presenteras 1 en dialogruta med text,
lagernamn och position - dock bara de 256 forsta!
VIEW-knappen flyttar zoom-center till den markerade
textens nollpunkt utan att &ndra zoom-skala eller
lagerstatus.

TREPLACE

dr en SOk-Ersdtt-funktion, ddr man forst viljer text pa
samma sétt som i TFIND. Endast synlig, redigerbar text
kan behandlas. Multiline-text betraktas som EN entitet. I
dialogrutan kan du forutom att ange S6k- och Ersitt-ord
vélja All/Part/Begin, versaler/gemener, Prompt (fraga
fore dndring) Replace all/one (ersétt alla/en)

TEXPORT och TEXPORTM

exporterar vald ritningstext till en fil. Du far vélja text och
ange ett namn. Du fir ocksé bestimma hur texten skall
sorteras:

0 Databasordning - ingen sortering

1 Upp-ner, Vinster-hoger

2 Vanster-hoger, Upp-ner

3 Lager #, Upp-ner

4 Lager #, Vanster-hoger

5 Farg #, Upp-ner

6 Farg #, Vianster-hoger

Upp-ner och Vénster-hdger kan reverseras i dialogrutan.

Anvinder man TEXPORTM far man ange
sorteringskoden med siffror. Reverseringen anges med
tillagg av 10 for Upp-ner och 100 for Vénster-hoger.

TINC

dr ndrmast avsett for att snabbt uppgradera en
nummerfoljd - t ex 6ka en numrering 1-55 med 100 sa att
det star 101-155. Du kan ocksa rdkna ner genom att ange
ett negativt tal. Texten som skall omfattas av @ndringen
viljs pa vanligt sitt.

NUMBER

anviands fOor att automatiskt numrera t ex ett antal
resistorer i ett kopplingsschema med R1, R2 osv. Man
kan ha text bade fore och efter siffran. Om man anvinder
bokstaven O som prefix kan man dven astadkomma s k
nollnummer!
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Optima32 for EasyCAD- och FastCAD32.

Foljande beskrivning &r inte fullsténdig, bl a saknas
instruktioner for MulitCHANGE och alla
macrokommandon.

FLOOD

anvéinds for att skapa en Multipoly av objekt som
bildar en sluten figur - t ex av linjer, bagar, cirklar
eller annat utan att dessa &r organiserade pa nagot
bestimt sétt. De behover i stort sett bara korsa
varandra. Kommandot kénner av de valda objektens
korsningspunkter och anvénder dessa och delar av
objekten for en MultiPoly, som kan anvindas fritt.

FLOODHATCH

ar en utvidgning av foregdende figuren
snittmarkeras automatiskt efter de virden som
angetts i

HATCHOPT.

Detta &r ett instillningskommando. Man anger
avstand mellan hatch-linjerna och deras riktning, t
ex 2 mm och 45 grader.

HATCH

snittmarkerar en sluten figur - polygon, MultiPoly,
cirkel etc - med linjer efter aktuell instillning.

HATCHX

fungerar som foregaende men gor ett rutmonster i
stéllet.

HATCHS

ar maskinkonstruktérens 6nskekommando - det som
sparar tid och gor ett annars komplicerat arbete
lekande litt. Du behover inte ha négra slutna
figurer, inte ens korsande entiteter. Du behdver inte
vilja det som skall markeras med noggrannhet for
att fa en exakt skaffrering.

Du skapar snittet genom att dra musen dver en
yta med vinster knapp nertryckt. Finns det
objekt i bada riktningarna som hatchlinjerna
kan stota pa - ja da blir det linjer!

Vill du ha dem at andra hallet - hall ner SHIFT. Vill
du radera - hall ner CTRL! Vill du kora ett
rutmdnster - scanna av ytan tva ganger, med SHIFT
nere andra gangen.

Nér monstret dr fardigt bildar det en grupp - du kan
latt dndra farg, lager eller linjetjocklek pa snittet.

SAMEAS

ar konstruktdrens onskekommando nummer tva.
Klicka pa ett objekt - vilket som helst - och du kan
omedelbart rita ett nytt med samma lager, firg,
linjebredd, utseende osv. SAMEAS tar ocksd reda
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pa om en mattsittning &r parallell eller géller
vinklar, om en polygon ir regelbunden eller ej - kort
sagt - SAMEAS ér étskilligt mera intelligent &n alla
tidigare kommandon pa samma tema. Nér det géller
cirklar och motsvarnde styr man ritmetod genom
SAMEASOPT -

som dr en dialogruta dir du bestimmer forval for
hur kommandot SAMEAS skall behandla cirklar,
bagar ellipser, text och méttsittning. Ritar du néstan
alltid cirklar genom att ange radie och centrum,
lagger du denna metod som nr 1. Likadant
besdmmer du for Ovriga entiteter - nir det géller
TEXT maste du ha TEXT32 for att ha val
overhuvudtaget.

Till hoger i dialogrutan kan du markera

Set 2nd color - om du vill att SAMEAS skall
registrera ett objekts andra farg

Set cirle size - om du vill att en cirkels storlek skall
komma som forval

Cycle ecmds - om du vill kunna vilja metod med
hogerknappen - s& hér:

Du klickar pa en cirkel och kan nu med HK stega
dig igenom de olika metoderna for att rita en cirkel -
du ser vilka p4 Command-raden. Nir du &r nojd
startar du med VK. Om Cycle cmds inte é&r
markerad, far du forstavalet direkt.

TIPS:

Dessa bada kommandon kan anvindas tillsamman
med en MENYRUTA, t ex liknande den som
medfoljer den svenska versionen och dess
ritblanketter. Det finns tva sadana definierade,
MORUTA.FCW och M16RUTA.FCW - avsedda for
svart eller vit bakgrund. Dessa rutor kan du redigera
efter behag - ligga in egna linjer av olika typ,
cirklar, bagar, text osv.

Om du har en véldefinierad struktur i ditt ritande
kan detta vara ett sétt att mycket snabbt hdmta och
styra ritkommandon.

MCHANGED
aterkommer vi till.

Optima har dessutom atskilliga kommandon for
macroprogrammering, som vi ocksd kommer att
behandla senare.



